Desenli Hiicreler

Asadidaki sekilde goriildiigi gibi Bilge Kunduz elektronik tablonun situnlarina
desenler yerlestirmistir.

Soru

Bilge Kunduz, hepsi farkli desenlerden olusan bes tane hicre segmek istiyor. Her
bir cevap sikki secilebilen bes hlicreyi gostermektedir.

Asagidaki seceneklerden hangisinde her bir hiicre icin farkh desen
bulunmaktadir?

A2, C4, D3, E2, E5
A1, B3, B4, C3, D4
A2, B4, E1, C3, D3
. A2, B2, C3, D3, D4

onw>

Sorunun Cozumiu

Dodru yanit C segenedidir. Cunkl C sikkinda her bir desen farkli bir situnda ve bir
sutundaki tim hucreler ayni desenden olusuyor.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soru hicrelerin sekillerinin belirlenmesini gerektirmektedir. Bu durum hesap
tablosu ve dider yazilim uygulamalarinda yapilmaktadir. Hicrelerde ayni desenlerin
taninabilmesi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Hesap tablosu, desen tanima



Arac Transferi

Her 7 dakikada yeni bir siyah araba uretim hattindan geliyor. Her 5 dakikada
diger bir hattan yeni bir beyaz araba geliyor. Bir slirlici araba tasiyicisina
birakilacak sekilde sirayla iiretim hattina arabalari park ediyor. ilk olarak araba
tasiyicinin ist katina yikleme oluyor. Iki Giretim hattinda ayni anda calismaya
basliyor.

Soru

Yukleme sonrasinda araba tasiyicisi nasil gézakdr?

A)

Sorunun ¢ozumu



Ilk resim Uretim hatlarina birakilan arabalarin sirasini gésterir. Ikinci resim yiklenmis
arag taslyicisini gosterir. Dogru cevap D.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Modern araba fabrikalarinda iscilerin yerini artik robotlar ve bilgisayarlar tarafindan
kontrol edilen sistemler aldi. Bu durum Uretimin daha planh ve senkronize bir sekilde
yapilmasi anlamina gelmektedir. Soruda Uretim 6nceligine sahip olan araglarla ilgili
koordinasyonu kolaylastiracak éncelikli kurallar bulunmaktadir ve farkli zamanlarda
Uretilen araclar siraya girmektedir.

Anahtar Kelimeler: Siralama, algoritma



Sofra Hazirlama

Bilge Kunduz ailesi igin resimde go6rilen kahvalti sofrasini hazirlamistir.
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Soru
Bilge Kunduz masanin Uzerindeki nesneleri hangi sirada yerlestirmistir?

A. Masa ortlsu, pecete, fincan, bicak, tabak
B. Masa ortlsu, fincan, pecete, tabak, bicak
C. Masa 6rtusu, pecete, fincan, tabak, bicak
D. Pecete, bicak, masa ortlsu, fincan, tabak

Sorunun ¢ozumu

Dodru yanit B secenedidir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayara bir talimat verildiginde, bilgisayar onu sirayla uygulayacaktir. Katmanlar
grafik programlarinin 6nemli bir 6gesidir. Bir resimde katmanlar aracilidiyla farkli

unsurlari ayirabilir ve sirasini dedistirebilirsiniz.

Anahtar kelimeler: Siralama, katman



Geometrik Bileklik

Bilge Kunduz'un farkl geometrik sekillerden yapilmis bir bilekligi vardir. Ancak
bir giin bilekligi kopar ve asagidaki hali alir:

Soru

Asadidaki bilekliklerden hangisi Bilge Kunduz'un kopmadan oOnceki bilekligi
olabilir?

Sorunun ¢ozumu

Dogru yanit B secenegidir. Kirilan bileklikteki sekiller ayni sirada yer aliyor.
A secenegindeki bileklikte ticgen ile yildiz yer degistirmistir.

C secenegindeki bileklikte ise licgen ve altigen yanlis yerdedir.

D seceneginde ise bircok sekil yanlis yerdedir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Enformatikte bizim igin kullanigh olabilecek éruntlleri veya sekilleri taniyabilmek
onemlidir. Bir seyler de 6rintl tanima basta bize farkl gelse de benzerlikleri ve ortak
noktalari bulmamiza yardimci olur. Yeni bir problem tespit edildiginde, bu problemin
onceden bulunmus bir ¢6zimu olabilir ve bu ¢ézimu benzer problemler igin
kullanabiliriz. Bu durum matematik, bilimsel galismalar veya enformatik problemleri
icin gecerlidir.



Bu gérevde bir ¢ozUmin dodrulanmasi istenmektedir. Eder bilezidin orijinalindeki
sekillerin sirasi kontrol edilirse, olasi cevap bilezidin orjinali ile karsilastinlabilir. Ayni
dogrulama sureci enformatikte bir programin sonucunun dodru olup olmadigini kontrol

ederken de kullanilir,

Anahtar kelimeler: Orintl tanima






Ses Dosyalari

Bilge Kunduz'un ses dosyasi koleksiyonu c¢ok karismis. Dosya adi
“Sarki1(3).mp3” “glzel_muzik.mp3” veya “"Bunu dinleme.mp3” seklinde. Neyse
ki, Bilge Kunduz ses dosyalarindaki mevcut bilgilere dayanarak onlari yeniden
adlandirabilecek bir ydntem buldu. Bu yodntem ile dosyalarin adlarini
degistirebiliyor.

Soru

Bilge kunduz ses dosyalarini ayirt edebilmek icin ses dosyalarina en kisa nasil
bir ad vermelidir?

A. [Sarki Adi]-[Mlzik Tarzi].mp3

B. [Sarki Numarasi]-[Sarki Adi].mp3
C. [Mlzik Tarzi]-[Sanatgl Adi].mp3
D. [Sarki Adi]-[Sanatc¢l Adi].mp3

Sorunun ¢ozumi

Cevap a) yanls, ¢linkli birgcok sanatcinin ayni sarki basligi ile olabilir, 6rnegin
Bilge kunduz bir sarkiyla albim sahibi olabilir ve ayni sarkinin baska bir
versiyonu canli albiuma olabilir.

Cevap b) yanlis, ayni sanatcinin sarki basligina karsilik sarki numarasi gelebilir,
bu durum a sikkinda oldugu ayni isimli sarkilar olabilir.

Cevap ¢) yanls, clinkl bir sanatcinin genelde birkag sarkisi vardir ve genellikle
ayni tarzdadir.

Cevap d) dogru, ciinkii bir ses dosya icin gerekli olan bitin bilgileri
barindirmaktadir.

Sorudaki Enformatik Kavrami
Bu soru veritabaninda ¢ok fazla sttun ve satirdan olusan bir tabloda veri tekrarini
6nlemek ya da tabloyu tekrardan arindirmak amaciyla daha az satir ve sltun igeren alt

kimelere ayristirmak igin yapilan normalizasyon iglemini icermektedir.

Anahtar Kelimeler: Veritabani, normalizasyon



Ders Materyalleri
Bilge Kunduz'un égretmeni, 6grencilerine ders materyalleri vermek istiyor. Bir
web sitesinde, yararli bir kitabin taranmis, elektronik kopyasini buluyor. Kitabin
on kapaginda “Creative Commons” (CC-BY-ND) lisansiyla paylasilabilecegi
sdyleniyor. Lisansa gore,

« Kitabin sahibini, basim yilini vb. belirtmek kaydiyla, isteyen herkes bu
materyali istedigi ortamda, ticari gelir elde etmeden, egitsel amacla
kopyalayabilir ve paylasabilir.

+ Kitapta herhangi bir degisiklik yapilirsa, baska materyalle birlestirilirse ya
da kitap kullanilarak yeni bir materyal olusturulursa, degistirilmis olan
materyal (kitap) baskalariyla paylasilamaz.

Soru

Bu lisansa gore, asagidaki davranislardan hangisi yapilamaz?

A. Kitabin kopyalarini 6grencilere satmak.

B. Kitabin elektronik kopyasini kendine saklamak.

C. Kitabin bolimlerinden birini 6grencilere vermek.

D. Kitabin elektronik kopyasini okulun web sitesine yliklemek.

Sorunun ¢oziumi
Dogru yanit (A) secenegidir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

Baskasina ait bir eserin farkl bir alana yuklenmesi, indirilmesi, kullanilmasi veya
daditiimasi ulusal ve uluslararasi kanunlar, yonetmelikler tarafindan kisilerin telif
haklarinin korunmada yetersiz kalmaktadir. Yazar veya kullanicilarin yasa ve
stzlesmeler kapsaminda neler yapabilecedi Genel Kamu Lisansi (GNU GPL - Creative
Commons Licence) ile belirlenmistir. Yazarlar eserlerine atif istiyorlarsa, eserlerinin
ticari olarak kullanimina izin veriyorlarsa, kopyalanmasini yasakliyorlarsa ya da
kopyalarinin dagitimina sinirlama getiriyorlarsa bu lisans ile bunu kolayca ifade edip
belirtebilmektedir. BY, NC, ND, SA olarak bilinen bu lisanslarla alinti yapiimasi,
gayriticari amaclarla kullanilmasi, yeni kopyalarinin tiretilmesi ve yazarin lisansinin
devam etmesi gibi haklar verilebilir. Bu soruda BY-ND lisansi ile yazar orijinal
calismasina atif yapilabilecedi fakat kopyasinin tiretilemeyecedi belirtiimistir.

Anahtar kelimeler: Telif hakki, lisans, etik



Hayalimdeki Elbise

Bilge Kunduz hayalindeki elbiseyi almak istemektedir. Almak istedigi elbisenin
ozellikleri asagidaki gibidir:

» Kisa kollu olmalidir.

e 3'ten fazla dugmesi olmaldir.

e Kollarinda yildiz olmalidir.

Dort markaya ait satilan elbiseler vitrinde gosterilmektedir.

Soru
Bilge Kunduzun almak istedigi elbiseyi hangi marka satmaktadir?

Bilge Koton
Sik Bilge
B&B

Bilge Batik

o0 w»

Sorunun ¢cO6zumu
Dogru yanit C secenegidir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda bir nesne grubunun belirli kosul ve gereksinimlere gére dogru ya da
yanlis oldugunun belirlenmesi istenmektedir. Kosullar ve kosullarin
degerlendirilmesi programlama ve algoritmik disinmenin 6énemli bir parcasidir.
Kosullar basit ifadelerden olusabilir. Fakat karisik ifadelerde AND, OR, NOT gibi
mantiksal ifadeler kullanilabilir. Bu gérev AND (VE baglacl) operatérinin



kullanilmasini gerektirmektedir.

Anahtar kelimeler: Kosul, algoritma



Bilet Kuyrugu

D6rt kunduz: Aylin, Efe, Nazan ve Hakan bir filme bilet almak icin siraya
girdiler.

Bilindigi tGzere:

1) Hakan siranin basinda degil.
2) Nazan Efe'nin hemen énidnde.
3) Aylin sirada Hakan'in arkasinda.

Soru

Sirada utcglnci olan kimdir?

Efe
Nazan
Aylin
Hakan

ocow>

Sorunun ¢cO6zumu

Cevap D.

Hakan birinci degildir ve Aylin de sirada Hakan'in arkasindadir, bu durumda
Hakan'in ikinci ya da tcuncu olabilir.

Nazan Efe'nin hemen 6nundedir ve Aylin sirada Hakan'dan sonradir. Bundan
¢cikan sonug, Nazan ve Efe birinci ve ikinci pozisyonlardadir (siradadir). Hakan
Ucunclu ve Aylin sonuncudur.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu sorunun ¢6zumu icin verilen kosullarin ilgili durumlara uyup uymadigi test edilir.
Algoritma, test etme becerilerinin kullanildigi bir soru tartdur.

Anahtar kelimeler: Algoritma, test etme



Buyukada

Buyukada'da yasayan Bilge Kunduz
ulasim icin otobus kullanmaktadir.
Agac, Orman ve Akarsu bodlgelerine
giden otobuslerin numaralari asagida
verilmistir. Otobis numaralari bélge
adinda yer alan karakterlere gore
belirlenmektedir.

Agac¢ 9397
¢ Orman 12496

Akarsu 989205

Soru

"Camur" bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobuse
binmesi gerekir?

A 79452
B. 78524
C. 60983
D. 69431

Sorunun ¢6zumu
Dogru yanit A.

Sorudaki Enformatik Kavrami
Sorunun ¢6zuminde eslestirme ve sifreleme kullaniimaktadir. Bu sorunun ¢6zimdi igin

ogrencinin her harfe denk gelen saylyr bulmasi ve bitin olarak kelimenin sayi ile ifade
edilen kelimeyi bulmasi gerekmektedir.

Anahtar kelimeler: Eslestirme, sifreleme



Piramit Satirlan

Islem makinesi ilk satirdaki 4 rakami girdi olarak almaktadir. Her satirda,
makine sayilar arasindaki farki hesaplamaktadir. Asagidaki resimde érnek bir
islem goérulmektedir.

I o N B o

Soru

Asagidaki girdi rakamlarindan hangisi son satirda sonucun “0 (sifir)” olmasini

Sorunun ¢ozumu
Dogru Cevap: B

Son satirin sifir olmasi igin, Gglnct satirin birbirine esit rakamlara sahip olmasi
gerekir. Bunun anlami, ikinci satirdaki rakamlarin farklarinin ayni olma
zorunlulugudur, B secenegindeki 7,5,3 6rnedinde oldugu gibi.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda, basit hesaplama iglemi yapan bir makinenin, sonuca ulasmak igin bilginin

olusturulma strecine iliskin slirecin gesitli asamalardan gectigi vurgulanmaktadir. Her
asamada yapilan matematiksel islem sonucuna gére karar verilmektedir. TUmevarim

yéntemi ile problem daha kolay ¢bézlulmektedir.

Anahtar Kelimeler: Stre¢ modeli, sayisal ydntem



Zip Z1p Bilge Kunduz

Bilge Kunduz farkh seklllerde hareket ediyor. Hareket etmeye tam ortadan
baslayacak Sirayla saga ve sola olmak iizere toplamda bes hamle yapacak: Once
saga, sonra sola, sonra saga, sonra sola ve sonunda tekrar saga...

H N N . Ig__l:,:l E [

C B 4

Sol BASLA Sag
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Bilge Kunduz her seferinde 1, 2, 3, 4 veya 5 kare ilerleyebilir. Ilerleyecedi kare
sayisini yalnizca bir kez kullanabilir. Ornegin, 2 kare saga, 1 kare sola, 5 kare
saga, 4 kare sola ve 3 kare saga gidebilir.

Sonunda basladigi kareden 2 -1 + 5 - 4 + 3 = 5 kare saga ilerlemis olacaktir.

Soru

Belirtilen hareket serisinden sonra Bilge Kunduz'un erisebilecegi dort kare A, B,
C ve D harfleriyle isaretlenmistir. Bunlardan biri yanlistir. Buna gdre Bilge Kunduz
hangi kareye ilerleyemez?

A. A konumu
B. B konumu
C. C konumu
D. D konumu

Sorunun ¢ozumu
Dogru yanit (C) secenegidir.

Sagda ilerlemeyi arti, sola ilerlemeyi eksi olarak distinelim.
(A) pozisyonuna soyle erisilebilir: 5-4+3-2+1=3.
(B) pozisyonuna soyle erisilebilir: 1-5+2-3+4=1.
(C) pozisyonuna sdyle erisilebilir: 5-3+4-1+2=7.

Bilge Kunduz (C)’ye erisemez c¢unkl seride 3 tek say! ve 2 cift sayi vardir. Bu
sayllar toplama ve/veya cikarma olarak bir araya geldiklerinde, sonu¢ tek sayi
olacaktir. Halbuki (C) -2 pozisyonundadir ve cift sayidir. Dolayisiyla, hicbir
hareket serisi (C)'de bitmez.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda algoritma yapisinin izlenmesine odaklaniimaktadir. Ozellikle bir
sonraki islemi etkileyen ilk adimla yapilacak hamleler belirli bir sira ile
yuratilmektedir. Tek ve cift sayilarin pozitif ve negatif isleme tabi tutulmasi



sonucunun yordanmasi beklenmektedir. Bu stiregte olasi ¢éziimlerin ne oldugunu
belirlemek ve gergek pozisyona ulagsiimasi igin olumlu ve olumsuz hamlelerin
yapilmasi sorunun ¢ézumunu basitlestirecektir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, sayisal islem



Su Kanali

Bilge Kunduzlar, kendi bdlgeleri igin bir
sulama sistemi olusturmuslardir. Bu
sistemde, tepedeki bir gdlden 1 ile 6
arasindaki bdlgeye asagiya dodru su
akmaktadir.

Su kanallarinda sol ok (4€=) ve sag ok
( =% ) olan vyerlerde Adan D'ye
isimlendirilen dort adet kapi
bulunmaktadir. Bu kapilarin  oldugu
bélgeden sular hem sola hem de saga
dogru akabilmektedir. 'I

Soru

Suyun sadece 2, 4, 5 ve 6 no’lu bélgelere
akabilmesi icin dogru kapi secenekleri

hangisidir? i
A) A: B: C: D
B) A: B: C: D
C) A: B: C: D
D) A: B: C: D

Sorunun Cozumiu

A secenegi dogru degildir. 1 no’lu bélgenin sulanmamasi gerekiyor.

B secenegi dogru degildir. 5 ve 6 no’lu bélgelerin sulanmasi gerekiyor.

C secenegdi dogrudur.

D secenedi dogru degildir. 1 ve 3 no’lu bélgelerin sulanmamasi gerekiyor.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda cgizgeleri inceleyen bir matematik bilim dali olan Cizge Kurami (Graph
Theory) kullaniimistir. Bu kurama gore diagumler ve bu diugumleri birbirine baglayan
kenarlardan olusan bir ag yapisi vardir. Bu sorudaki grafikte belirtilen sulama sistemini
de birkag yapradi bulunan bir adaca benzetilebilir. A§acin digumleri arasinda
yonlendirme yapilmasi gerekmektedir. Soruda, su kaynadinin adacin koékliinden
yapraklara dogru ulasacadi diustnuldigiunde dugumlere goére suyun akmasi
istenilmektedir. Sulanacak alanlara ulasilmasi igin ihtiya¢ duyulan dagimler ile sulama



islemi yapiimahdir.

Anahtar kelimeler: Cizge Kurami, yénlendirilmis cizge, digumler ve kenarlar,
sulama sistemi



Robot Araba

Bilge Kunduz gdrme engelli bir kisi tarafindan sirllebilecek bir robot araba
gelistirmistir. Arabada kavsaklari tespit eden sensérler bulunmaktadir. Araba,
sola, saga ve ileri gitme durumlarinda asagida gosterildigi sekilde sesler
cikarmaktadir.

a s

Robot araba, her seferinde bir kare ilerlemektedir. Ayrica, U doénusi
yapamamaktadir ve ters ydne (geri geri) gidememektedir. Araba 6n tarafindan
bir engel tespit ettiginde otomatik olarak durmaktadir.

Soru

Bilge Kunduz bu robot araci sirmektedir.
Arabasi su sesi ¢ikarir: Huiii Ding Huiii Dong.

Buna gb6re, robot araba hangi konumda durur? . PR S S SN
A. A & & Gt
B. B

g'. g @ @ & ® ® ®

Sorunun ¢ozumu

Araba haritanin sol Gstte duracaktir. Dogru yanit A'dir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu sorudaki robot otomatik bir araci temsil etmektedir. Bu arag radar, GPS veya
bilgisayar sistemleri ile gevreyi algilamaktadir. Bu sistemler ile uygun yollari, engelleri,
tabela vb. algilayabilmektedir. Buyuk sirketler ve arastirma kuruluslar tarafindan
prototip olarak gelistirilen bu araglar igin kontrol sistemlerinin gelistiriimesi enformatik
alani igin dnemlidir. Bu gdrev algoritmik olarak alanlarin arastiriimasini
gerektirmektedir ve geri iz sirme (back-tracking) yéntemi ile problemin ¢ézimunu
icermektedir. Bu ydntemde problemin olasi ¢éziimleri arasinda dogru olani deneme
yaniima yoluyla bulunmaktadir ve ¢ézimler gelistirilir. C6zimun yanhs oldugu
anlasildiginda dogru oldugu bilinen son noktaya donulerek diger ihtimaller
dederlendirilir ve sonuca ulasana kadar bu islemler devam eder.

Anahtar kelimeler: robotik, otomatik arag, geri iz sirme, arama yapma



Hatalar

Bir robotu kontrol eden 3 tir buton vardir:

Robot sola doner.

™ | IRobot saga déner.

X | |Robot X birim kadar bulundugu
— |ydnde ilerler.

Robot yildizin oldugu konumdan dogu yoniine dogru hareket etmeye hazirdir.
Bilge Kunduz asagida verilen 7 butona sira ile (soldan sadga dogru) basar ve
robotu eskenar dortgenin bulundugu konuma getirmeye calisir. Ancak 2 butona
yanlishkla basar.

T

Soru

Bilge Kunduz hangi 2 butona yanliglikla basmistir?

A. 1 ve 2 numarali butonlar
B. 1 ve 4 numarali butonlar
C. 3 ve 4 numaral butonlar
D. 2 ve 6 numarall butonlar

Sorunun Cozumiu
Dogru yanit C.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Karmasik ve blyuk yonergelerin bulundugu robotik gibi programlamalarda en iyi
programci bile hata yapabilir. Bu yuzden b bilgisayar programlarindaki hatalari,



beklenmeyen sonuglari ve sistemin galismasini engelleyen sorunlar bulmak igin
kullanilan “bug” ve hata ayiklama islemi igin kullanilan “debug” kavramini bilmek
onemlidir. Bircok kisi yazilimlarda karsilasilan ¢ékme problemiyle hayal kiriklidi
yasamistir. Ozellikle hastanelerde kullanilan yazilimlar gibi kritik 6neme sahip
yazilmlarda hatalarin olusmamasi icin hata ayiklama ve test islemlerinin yapiimasi
Uzerinde durulmasi gereken énemli bir konudur. Bu soruda da bir programda yapilan
hatanin tespiti ve hatanin giderilmesiyle dogru sonuca ulasiimasi istenmistir.

Anahtar kelimeler: programlama, hata ayiklama, hata bulma, algoritma



Cilgin Yildizlar

Ayse’nin dort adet plastik yildizi vardir. Her yildizin biyUklGgQ, rengi, kenar kalinligi ve kose
sayisi farklidir. Ayse, yildizlarini bu &zelliklerine gore siralamayi seviyor. Ornegin, asagidaki
resimde yildizlar kenar kalinliklarina gére kalindan inceye dogru siralanmistir.

Soru:

Asagidaki seceneklerden hangisinde yildizlar belirli bir 6zellige goére siralanmamistir?

Ornegin, yildizlar koyu renkten acik renge veya acik renkten koyu renge gére
siralanmamalidir.

Sorunun ¢éziimii:

A) Yildizlar kenar sayisina gére siralanmistir.

B) Yildizlar buyikliklerine gbre siralanmistir.

C) Yildizlar acik renkten koyu renge goére siralanmistir.
D) Dogru yanit.



Telefon Tuslar

Ali, yandaki sekildeki gibi tuslari olan bir mobil telefon ile
arkadasina, bir ismi mesaj olarak gondermek istemektedir. Ayni
tusa birkag kez basildiginda harfler ekranda goziikmektedir.

tusuna 3 kere basmak gerekmektedir.
CAN kelimesini yazmak icin ise ~— tusuna 3 kere, sonra ;‘ - - - -

Ornegin, C harfi icin '

tusuna bir kere ve son olarak MNO tusuna iki kere basiimahdir.

Soru

Ali, 7 kez tusa basarak arkadasinin ismini mesaj olarak gondermistir. Asagidaki seceneklerden hangisi
gonderdigi isimdir?

A) KAYA

B) IRMAK

C) MELEK

D) TUFAN

Sorunun ¢oziimu:

Dogru yanit A segenegidir.

A) KAYA ismi icin K=2, A=1, Y=3, A=1toplamda 7 tusa basmak gerekir.

B) IRMAK ismi icin I=3, R=3, M=1, A=1, K=2 toplamda 10 tusa basmak gerekir.
C) MELEK ismi icin M=1, E=2, L=3, E=2, K=2 toplamda 10 tusa basmak gerekir.

D) TUFAN ismiicin T=1, U=2, F=3, A=1, N=2 toplamda 9 tusa basmak gerekir.



Dondurma
Bir dondurmacida, dondurma toplari misterilerin istedigi sirayla kiillaha koyulmaktadir.
Soru:

Yandaki sekilde bulunan dondurma kilahini alan migsteri nasil siparis
vermistir?

A) cikolatali, kivili ve

B) cikolatali, ve kivili
C) , kivili ve gikolatali
D) , ¢ikolatali ve kivili

Sorunun ¢éziimii:

A) Verilen siparise gore ters siralanmistir.
B) Verilen siparise gore yanlistir.

C) Dogru yanit.

D) Verilen siparise gore yanlistir.



Yol Tarifi

Bilge Kunduz, kunduz kasabasinda bir otelde kalmaktadir. Otel ¢calisanlari tarafindan kendisine verilen
yol tarifine gore, kasabanin en (inlii kunduz heykelinin fotografini cekmek lizere yola ¢ikmistir:

Otel kapisindan hemen sola don.

iki yol ayrimi boyunca diiz git.

Uclincii yol ayrniminda saga don.

Diiz devam et. ilk yol ayriminda sola dén.
Diiz devam et. ilk yol ayriminda saga don.

ok wNe

Asagidaki sekilde dort otelin haritasi goriilmektedir.

[ .

L | | | | |
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|:| |:| MESE OTEL! GAM OTELI CEVIZ OTELI IHLAMUR OTELI

Soru :

Bilge Kunduz hangi otelde kalmaktadir?
A) Mese oteli

B) Cam oteli

C) Ceviz oteli

D) Ihlamur oteli

Sorunun ¢ozimii
Sorunun dogru yaniti C segenegidir.

Dogru yolu bulmanin iki yontemi bulunuyor. Birinci yonteme gore her otel icin tiim yonergeleri
deneyebilirsiniz. Fakat mese otelinden yolu bulmaya baslarsaniz, iki yol ayrimindan gegme sansiniz
bulunmuyor. Cam, ceviz ve thlamur otellerinden yol tarifine uygun gidilebilir ancak sadece ceviz
otelinden heykele gidilebilmektedir.

ikinci ¢6ziim yolu ise biraz daha karmasik. Verilen yol tarifinin tersini yapmak gerekiyor. Heykelin
bulundugu vere gore yonergeler takip edilebilir. ileri yerine geri gitmek, saga dénmek yerine sola
dénmek gibi. Bunlara ek olarak, kirmizi noktaya hangi iki noktadan ulasabilecegini de tahmin etmek
gerekiyor.



Sekil Birlestirme

Ogrenciler, bir resim diizenleme programini dgreniyorlar. Bir sekli parcalara ayirma,
kopyalama ve kopyalari farkli yerlere tagsima islemlerini yapabiliyorlar. Ayrica, bir sekli yatay
ve dikey olarak déndiirme islemini de gerceklestirebiliyorlar.

Soru:

Asagidaki seceneklerden hangisinde yer alan parcalar balik resmini olusturmak icin
veterlidir?

Sorunun ¢6ziimii

Dogru yanit D segenegidir.

A seceneginde, baligin agzi ve gbzi eksiktir.

B seceneginde verilenler ile balik biitlin olarak olusturulamaz.
C seceneginde de gbéz bulunmuyor.

D seceneginde verilenler ile bir balik sekli olusturulabilir.



Abakiis

Cin abakdistine gore, bir sayl boncuklarin pozisyonlarina goére gosterilir.

Abakiislin Ust kisminda bulunan bir boncugun degeri 5 iken alt kisminda bulunan bir
boncugun degeri ise 1'dir. Tum boncuklar orta c¢izgiden uzaklastiginda abakis
sifirlanmaktadir.

Asagidaki seceneklerden hangisi yandaki sekilde gosterilen
| sayidir?

I I | l | A) 0800200

B) 0400200

| l C) 7377577

D) 0530020

Sorunun ¢6ziimii
Dogru yanit A secenegidir.




Fayans Doseme

Bilge Kunduzun, ayni sekilde olan 16 adet fayansi bulunuyor. Bunlarn déndirerek farkli
desenler ortaya cikarabiliyor.

Bir banyonun duvarini bu 16 fayans ile kaplamak istiyor. Bunun igin bir tasarim distinlyor.
Soru:

Asagidaki desenlerden hangisi bu fayanslar ile yapilamaz?

Sorunun ¢é6zimii
Dogru yanit B secenegidir.

Desen incelendiginde, verilen fayanslar ile bu deseni yapmak imkansizdir.



Soyagaci

Bilge Kunduz ailesine ait soyagacini ¢cizmek istiyor. Ailenin bilyik kunduzlarn ile konustuktan
sonra 6grendigi iliskileri bir yere yaziyor. Ebeveyn (A, B) yazdiginda bu ifade annesi ya da
babasi demektir.

Ogrendikleri asagidaki gibidir:

Ebeveyn (Ahmet, Mehmet)

Ebeveyn (Ayse, Yildiz)

Ebeveyn (Zeynep, Ali)

Ebeveyn (Merve, Ayse)

Ebeveyn (Ayse, Bulut)

Ebeveyn (Mehmet, Ali)

Ebeveyn (Cinar, Bulut)

Ebeveyn (Merve, Mehmet)

Ebeveyn (Ahmet, Ayse)

Ebeveyn (Cinar, Yildiz)

Soru:

Verilen listeye gore asagidakilerden hangileri Bulut’un aile blylkleridir?
A) Ayse ve Cinar

B) Yildiz ve Ahmet

C) Merve ve Ahmet

D) Sadece Merve

Sorunun ¢é6zimii
Dogru yanit C'dir. Bulut’un annesi ve babasi Ayse ve Cinardir. Blylik anne ve bliylk babasi da
Merve ve Ahmet'tir.



Bozuk Saat

Bilge Kunduzun, yedi bolmeli gostergesi olan dijital bir saati bulunmaktadir. Sayilar farkli
cizgilerin yanmasi sonucu olugmaktadir.

Bilge Kunduz saatini bozmus ve saatteki birkag cizginin yanmadigini fark etmistir.

Soru

Asagidaki seceneklerden hangisi yukaridaki saatin dogru gosterilmis halidir?

Sorunun ¢6ziimii

A) Yanlis cevap. Gosterilen saate gbre sadece bir ¢izgi degisiklik gdstermektedir.
B) Dogru cevap. iki cizgi yanmustir.

C) Yanlis cevap.

D) Yanlis cevap.



Robot Merdiven
Bilge Kunduz, bir robot yapmaktadir. Robot, her biri esit, kare levhadan olusmaktadir. Bilge
Kunduz yatay bir zemin lzerinde tim levhalari mentese ile birbirine baglayarak robotu
tamamlamistir:

Bilge Kunduz, robotu menteselerinden katlayarak sekillendirebiliyor. Ornegin, kunduz, 9
levhadan olusan robotu, yerden vyiksekligi 3 levha olan 3 basamakli bir merdivene
donustlrebiliyor.

Soru:

Merdivenin yerden yliksekliginin 7 levha olmasi icin robotun toplam kag levhadan olugsmasi
gerekmektedir?

A) 21

B) 14

C)7

D) 27

Sorunun ¢6ziimii

Dogru yanit A'dir.

Her bir basamak iki levhadan olusmaktadir. N kadar basamak icin 2N kadar levhaya ihtiyac
vardir. Merdivenin arkasindaki kenar icin de N kadar levhaya ihtiya¢ vardir. Toplamda
2N+N=3N. N=7 ise 21 levhaya gerek vardir.



Agac¢ Kesimi

iki bilge kunduzun kesmek istedigi lic agac vardir. Bir agaci bir
kunduz 10 dakikada kesiyor. Kunduzlar, her bir agac icin
istedikleri kadar zaman harciyor. Ancak, iki kunduz tek bir
agacta ayni anda c¢alisamiyor; ciinkl disleri ile birbirlerine
zarar veriyor.

Soru:
iki kunduzun ¢ agaci kesebilecegi en kisa siire ne kadardir?

A) 30 dakika
B) 20 dakika
C) 15 dakika
D) 10 dakika

Sorunun ¢6ziimii

Dogru yanit C secenegidir.

Yularidaki sekilde gosterildigi gibi, iki kunduzun 15 dakika icerisinde Ulg¢ agaci kesmesi
mimkinddar.



Kopriiler

Bir sehir parkinda, lizerinde bircok ada olan biylk bir gél vardir. Asagidaki sekilde de
gosterildigi gibi adalar birbirlerine iki farkli tiirde kopriler ile bagldir. Dz cizgilerle
gosterilen koprilerden gecis halka acik ve licretsiz, kesik cizgiler ile gosterilen kopriler ise
Ucretlidir. Bilge kunduz evinden ormana gitmek istemektedir. En fazla iki Ucretli kdpriiye
yetecek kadar parasi bulunmaktadir.

Soru:

Bilge kunduzun gecebilecegi en az sayidaki kdpri sayisi kagtir?

A) 4
B) 5
C) 6
D) 7

Sorunun ¢6ziimii
Dogru yanit B secenegidir.

Bilge kunduzun evinden ormana gidebilmesi icin kullanmasi gereken en az képri sayisi 4’tir.
Ancak bu gidis sekli ile U¢ adet Ucretli kbpriiden gecmesi gerekmektedir. En az iki Ucretli
kopriden gecerek hedefine toplamda 5 képri kullanarak gidebilir.



Alisveris

Cinar, arkadasi Bulut'u ziyaret eder.
Arkadasina hediye olarak bir parca kunduz
peyniri almistir. Bulut hediyenin {Ucretini

ogrenmesin diye fisin bir kismini koparmistir.

Ama yine de Bulut licreti 6grenebilmektedir.
Soru:

Fisin sekilde gosterilen hangi kisimlari ile

peynire yapilan ddeme miktari
hesaplanabilir?

A) A
B) AveB
C) C
D) CveD

Sorunun ¢6ziimii

Dogru yanit B secenegidir. Uriiniin iicreti, kilo bilgisi ve net agirlik ile bulunabilir.



Dogruluk

Bilge kunduz sadece Pazartesi, Carsamba ve Cuma glinleri dogrulari séylerken diger giinlerde
her zaman yanlis bilgi vermektedir.

Buglin icin “Yarin, dogrulari séyleyecegim” demistir.
Soru:
Buna goére bugiin glinlerden hangi giindiir?

A) Sali

B) Cuma

C) Cumartesi
D) Pazar

Sorunun ¢éziimu

Dogru yanit C segenegidir.



Simitler

iki arkadas, bir firin acar. Aylin, her seferinde li¢ simit pisirmekte (her bir sekil A, B ve O) ve
sonra bunlari sirayla bir cubuga dizmektedir. Dizerken 6nce A seklini, sonra B ve sonra O
seklindeki simitleri asmaktadir. Sonra yaptigi islemi tekrarlamaktadir. Efe ise simitleri en son
takilandan baslayarak satmaktadir. Aylin, Efe’nin sattigi simitlerden daha fazlasini

—

pisirmektedir.

Soru:
Yukaridaki sekile gore, Efe en az kag simit satmistir?

A) 9 simit
B) 7 simit
C) 11simit
D) 5 simit

Sorunun ¢6ziimii

Dogru yanit A secenegidir.
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Cubuklari Siralama

Cogunlukla zor gorevleri ¢cozen Robot R2, bu sefer sizlerin yardimiyla bir siralama gorevini ¢ézmek
istiyor. Gorevi ¢ozebilmek igin asagidaki resimle ilgili durumlari g6z 6nliinde bulundurarak Robot R2’e
yardimci olmaniz gerekmektedir.

1. A noktasindaki cubuklarin uzunlugu A o
farklidir. / —

2. Robot R2 cubuklari diizenlemek igin .—:/ Cobot R2
farkh kurallar olusturabilmektedir. F\/:&

3. Robot R2 A noktasindan aldigi bir
¢ubugu B noktasina taslyarak rampaya \/
birakmaktadir.

4. A noktasindaki tim cubuklari tasiyana

kadar Robot R2 2. ve 3. adimi
tekrarlayabilir.

Soru
Robot R2 ¢ubuklari asagidaki sekilde diizenleyebilmek icin nasil bir kural olusturmalidir?

a) Sarekli uzun ¢ubugu almalidir.

b) Tek ¢ubuk kalana kadar surekli ikinci uzun cubugu almalidir.
c) Sarekli kisa cubugu almalidir.

d) Tek cubuk kalana kadar stirekli ikinci kisa cubugu almalidir.
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Elektronik Kilit

Bilge Kunduz evini korumak amaciyla elektronik kilit sistemi yaptirmaya karar vermistir. Disaridan
birkag buton gorliinen bu sistemin, mantiksal kismi kutu igerisindedir. Bilge Kunduz’un kapiyi
acabilmesi icin es zamanli olarak bir buton kombinasyonuna basmasi gerekmektedir. Asagidaki g
sembol butonlarla girilen sinyalleri ¢ikis sinyaline ¢evirerek kapinin agilmasini saglamaktadir.

«“ D Eé I Ln llvEII MVEY An

~
= A
-~ -

“DEGIL” simgesi var olan durumun tersi islem yapar.
“VE” simgesi her iki botundan giris sinyali geldiginde cikis sinyali Uretir.

“VEYA” simgesi en az bir butondan giris sinyali geldiginde cikis sinyali Giretir.

A

m-e

ﬁd"“a

-

Ornegin, yukaridaki kilidi acabilmek icin A ve B butonlarina es zamanl basilmasi gerekmektedir.

Soru

Bu kurala gore yukaridaki sistemde kilidi agabilmek icin
hangi butonlara es zamanl basilmasi gerekmektedir?

a) AveB
b) AveE
c) A BveE
d) A,CveD

Ol




Ag

Bir robot araciligiyla asagidaki gibi belli bir desene sahip cam parcalari tretilmektedir.

Asagidaki gibi 3 stitunlu bir cam icin 5 parca 5 sttunlu bir cam icin ise gorinti asagidaki
kullaniimaktadir. gibi olmalidir.

Soru

7 stitunlu bir camda kag adet kiguk kare sekli (.) bulunmaktadir?

a) 100
b) 110
c) 120
d) 130




L]

Yemek Se¢imi

Bilge Kunduz annesinin 6gle yemegi icin farkli baharatlarla yapmis oldugu 5 farkl yemek kutusundan
birini segecektir. Kutulardaki yemekler asagidaki listede verilmistir.

Kutular icindekiler Baharatlar
A Piring, Meyve Tath
B Hamsi, Levrek Tuzlu, Acl
C Piring, Et Tatli, Tuzlu
D Lahana Aci, Tuzlu
E Piring, Fasulye, Meyve Tuzlu

Soru

Bilge Kunduz A, C ve E kutularindan birini seciyorsa, asagidakilerden hangisi Bilge Kunduz’'un en ¢ok
sevdigi yemekleri icermektedir?

a) Lahana olan, tath veya tuzlu soslarla hazirlanmis yemekleri seviyor.
b) Piring ve aci soslarla hazirlanmis yemekleri seviyor.

c) Meyve veya tath ve tuzlu soslarla hazirlanmis yemekleri seviyor.

d) Piring ve levrek veya tath soslu yemekleri seviyor.

Ol




Havai Fisek

Blylk agaglarla ayrilmis alanlardan olusan bir ormanda yasayan iki kunduz birbiriyle haberlesmek
amaciyla havai fisekleri kullanmaktadir. Sadece kunduzlarin bildigi farkl kelimelerden olusan 5
mesaj asagida verilmistir.

Kelime Kodlanmis Mesaj

uyku \Q\\&% \.(,\
/7&\\\\ Vel )\

agac \\(f\ \\;\\L{% \\(f\
/I‘)\\?]N\\ /m\\

kaya \Q\\%& \\(,-\ %\Q\W%
’ﬂ\i\\ 71 )\ %/QN\\

nehir \Q\Wé \QW%
S IS

yemek \\(,-\
/’m\

Ornegin, yemek, uyku, yemek mesajinin kodlamasi asagidaki gibidir.
\\(/} \\Q\W% \\(/} \\(/-\
/ﬂ't)\ ?;/QN\\ /ﬂ't)\ /’l')\

Soru
Buna gore asagidaki hava fiseklerle kag farkl kelime kodlanmis olabilir?

\Q\W%\(f\ \{W%\(f\ \QW%\(/\\&W% Al
7;/“\\\ /’m\ 7}/“\\\ /’m\ 7;/“\\\ /’m\ 7;/“\\\ ﬁ(\i\\

o 0O T L
~— T~ ~—
A WN R
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Agac Sayisi

Nehir ve Irmak isimli kunduzlar kisin sémine yakmak igin agaglari kemirerek odun toplamaktadirlar.
Baslangicta Nehir Kunduz'un 10 parga, Irmak Kunduz’un 1 parca odunu bulunmaktadir.

Nehir Irmak

Soru

Odun sayilarini artirmak isteyen Nehir ve Irmak Kunduz ayni zamanda agaclari kemirmeye
baslamistir. Nehir Kunduz bir saatte bir agaci kemirebilmektedir. Irmak Kunduz ise her saat farkl
sayida agaci kemirmektedir. ilk bir saatte bir agaci kemirirken, ikinci saatte 2 agaci, 3. saatte ise 3
agacl kemirerek devam etmistir. Irmak Kunduz’un Nehir Kunduz'un kemirdigi agac sayisina
erisebilmesi icin en az kac saate ihtiyaci vardir?

a) 4
b) 5
c) 6
d) 7




Kart Eslestirme

Bilge Kunduz’un elindeki 9 kart 3 6zelligi ayni anda tagimaktadir.

e Nesnenin sekli (liggen, kare ve daire)
e Nesnenin sayisi (1, 2 ve 3)
e Nesnenin stili (bos, cizgili, dolgu)

Asagidaki durumlarin G¢lind birden karsilayan (¢ kart bir grubu olusturmaktadir.
e Her Ug kartin ayni sekilde ya da farkl sekillerde olmasi
e Her (g kartin nesne sayisinin ayni olmasi veya farkli nesne sayisina sahip olmasi

e Her Ug¢ karttaki nesnelerin ayni ya da farkl stile sahip olmasi

Ornegin, 1’den 9’a kadar verilen kartlar diistintldiigiinde 1, 2 ve 9 sekillerine gore bir grup olabilir.

2 3

OO0 ! A
0| AA

7 8 9

VAVAVANIE]1/meil T I

Soru
Bu kurallara gore 1’den 9’a kadar verilen kartlardan kag farkl grup olusturulabilir?

a) 3
b) 4
c)5
d) 6



HBK Kodu

Bilge kunduz, sayilari sifrelemek istemektedir ve bunun icin Hizh Bilge Kodu
(HBK) sistemini gelistirmistir. Bu grafiksel kodlama sistemi karelerden
olusmakta ve her bir kare de bir degeri temsil etmektedir.

Kareler, asagidan yukariya ve sagdan sola satir satir doldurulmaktadir. Sag
asagidaki deger 1 olup; her bir kare kendisinden 6nceki degerin iki katidir. 4 p) 1

Yandaki 6rnek, 3x3’lik HBK sisteminin ilk dort degerini gostermektedir.

Bilge Kunduz, bir sayiyi sifrelemek istedigi zaman bazi kareleri siyah yapmaktadir. Sifrelenmis sayi
ise bu siyah karelerdeki degerlerin toplamindan olusmaktadir

Ornegin; 3x3’liik sifrelenmis HBK kodu 2 + 32 + 64 = 98'dir.

Soru
Asagidaki 5x5’lik HBK gosterimlerinden hangisinde en biyik sayi sifrelenmistir?

& A e A




Polen Toplama

Bilge ari, polen toplamak icin bir daga dogru u¢maktadir. Ancak, her bir
ugusta bir gicegi ziyaret edebilir ve sadece 10 mg polen toplayabilir. Ayni
cicegi birden fazla ziyaret edebilir. Ciceklerin baslangictaki polen miktarlar
miligram cinsinden asagidaki gibidir:

s RRTe .

Soru
Bilge arinin 20 ucusta toplayabilecegi en fazla polen miktari ne kadardir?

a) 190 mg
b) 196 mg
c) 200 mg
d) 216 mg
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Kuslar

Ug kus, bir agacin dallarinda oturmaktadir. Her ii¢ saniyede bir, kuslardan ikisi bir yanindaki dala
gecebilmektedir. Ancak, bunu yaparken 9 numarali daldan 1 numarali veya 1 numarali daldan 9

numarali dala ugmamaktadirlar.

Soru

Asagidaki durumlardan hangisinde tiim kuslar 1 numarali dalda toplanabilir?
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Ajanlar

Alti ajan, hafta iginde topladiklari tiim bilgileri her cuma bir araya gelerek paylasiyorlar. Ancak, bir
ajan ayni anda birden fazla casus ile bir arada olmamalidir. Bunun igin iki kisilik kiglik gruplar halinde
bulusarak, birkag kere toplanti yapmak gerekmektedir.

Alti kisilik ajan grubu, tim bilgilerini paylasmak igin sadece 3 kere toplanmaya ihtiya¢ duymaktadir.
Toplanti dncesi her ajan az miktarda bilgi sahibi iken, baska bir ajan ile bulustugunda sahip oldugu
bilgi artmaktadir. Ornegin baslangicta ‘a’ bilgisini bilen bir ajan ilk turda ‘ab’ bilgisine sahip oluyor.
Asagidaki gorsel, her bir turda bilgi alisverisinin nasil oldugunu géstermektedir. U¢ tur sonunda tim
bilgiler paylasiimistir.

a@ @d ab () cd abetf (T cdetf abedet (1) abcdet
b@) Ge ahj (3)el abed @XSMEE abedel Q/D () abodef
(3 (&t cd(3) (&) ef abed (&)abet abedef (3) (&) abedet

Soru

Uluslararasi bir olay nedeni ile bir ajan haftalik toplantiya katilamayacagini bildirmistir. Bu durumda
geriye kalan 5 ajanin tim bilgileri paylasabilmesi icin en az ka¢ kez toplanmasi gerekir?

a) 3
b) 4
c)5
d) 6




Yeni Orman Gazetesi

Ug kunduz “Yeni Orman” gazetesinde editor olarak calismakta ve ormandaki hayvanlar icin gazeteyi
daha anlasilabilir yapmay! denemektedirler.

1. Geng editor makaleyi soldan saga okur, ABC siralamasini arar ve bunu BC ile degistirir. Eger
bu siralamayi bulur ve degistirirse tekrar bastan baslamak zorundadir. Eger bu siralamayi
bulamazsa makaleyi profesyonel editore verir.

2. Profesyonel editér makaleyi soldan saga okur, BC siralamasini arar ve bunu B ile degistirir.
Eger bu siralamayi bulur ve degistirirse, makaleyi genc editore gonderir. Eger bu siralamayi
bulamazsa makaleyi bas editore verir.

3. Bas editor makaleyi soldan saga okur, BB siralamasini arar ve bunu B ile degistirir. Eger bu
siralamayi bulur ve degistirirse, makaleyi geng editore gonderir. Eger bu siralamayi
bulamazsa diizeltme islemi sonlanir.

Soru

Asagidakilerden hangisi tek harfli B makalesine donistiiriilmez?

a) AAABCB
b) ABCABC
c) ABABCB
d) ABCCCC



Kunduz Dansi

Bilge Kunduz arkadaslarina dans etmeyi 6gretmektedir. ilk olarak kollari asagiya dogru
durmaktadir.
Asagida yer alan yonergeleri verir:

1. sag kolunu yukari kaldir.

2. iki ayagin da yere bassin.
3. eger mimkuinse, asagida duran kolunu kaldir ve diger kolunu indir.
4. eger sol kolun havadaysa, sag ayagini kaldir (eger gerekirse dnce sol ayagini indir tabii ki).
5. eger bir ayagin yere degmiyorsa, onu indir ve digerini kaldir.
Soru

Maalesef, Bilge Kunduz arkadaslarina dansa ilk baslarken kollarinin nerede olmasi gerektigini ve
ayaklarinin nasil durmasi gerektigini soylemeyi unutmustur. Dort dansginin dans sonundaki
gorintuleri asagida verilmektedir. Sadece bir dansgi verilen yonergeleri dogru uyguladigina gore,
bu dans¢i hangisidir?

(Dansgilarin arkadan goéruntileri verilmistir.)

b) d)



Ag Oyunu

5 kunduz: Ayse (7 yasinda), Berk (8 yasinda), Cinar (9 yasinda), Deniz (10 yasinda) ve Emre (11
yasinda) bulutlarda yiridukleri bir oyun oynamaktadir. Her bulutta kunduzlar bir digerinin buluttan
ayrilmasini beklemektedir. Yasc¢a bliylk olan kunduz kalin oku, kii¢lik olan kunduz ise ince oku takip
etmektedir.

Ayse

~ 1
7 yasinda > > /
Berk / 2
8 yasinda
Cinar >
9 yasinda 3
Deniz ’ 4

10 yasinda \
Emre 7 =

11 yasinda

Soru

Asagidakilerin hangisinde kunduzlarin ulastiklari numaralar dogru olarak verilmistir?

a) b) c) d)

1: Ayse 1: Emre 1: Berk 1: Berk

2: Berk 2: Deniz 2: Deniz 2: Cinar
3: Cinar 3: Cinar 3: Cinar 3: Deniz
4: Deniz 4: Berk 4: Ayse 4: Ayse

5: Emre 5: Ayse 5:Emre 5:Emre




L]
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Otel Odasi Anahtarlari

Bir otelde yer alan odalar 2 basamakl olarak
numaralandirilmislardir. ilk basamak odanin kaginci
katta oldugunu, ikinci basamak ise odanin asansérden
ne kadar uzakta oldugunu belirtmektedir.

Bir miisteri gelir ve bir oda ister. Ancak ¢ok fazla
yurimek istememektedir. Daha az yirime ile ulagilan
bir oda daha fazla yirime ile ulasilandan daha iyidir.
Eger birden fazla oda ayni miktarda ylriime mesafesine sahipse, misteri zemin kati tercih
etmektedir.

Soru
12, 25, 11, 43, 22, 15, 18, 31, 44, 52

Yukaridaki oda numaralarini anahtar numarasina gore, sol tarafta misterinin en cok begenecegi ve sag
tarafta da en az begenecegi odanin anahtari olacak odalari uygun sekilde siralayiniz.

a) 18,15, 12,11, 25,22,31,44,43,52
b) 52,43, 44,31, 22,25,11,12,15, 18
c) 11,31,12,22,52,43,44,15, 25,18
d) 11,12, 15,18, 22, 25, 31, 43, 44,52




L]




Kapidaki Mesaj

Konuksever Bilge Kunduzlar birbirlerini ziyaret etmeyi severler. Ancak,
bazen evde olmayabilirler. Evde olmadiklarinda, bahge kapisini
bilgilendirme amagli kullanarak misafirlere mesaj birakirlar.

Kunduzlar, asagidaki gibi 4 farkli mesaj olusturabilirler:

Evdeyiz, lutfen Oglen eve Aksam eve Gece yarisi eve
iceri giriniz. donecegiz. donecegiz. donecegiz.

Kunduz ailesi mesajlarin yerlerinde degisiklikler yaparak 4'ten fazla sayida
mesaj olusturabilecegini distinmektedir. Mesajlarin asagida verilen
sartlara uygun olmasi gerektigini de bilmektedirler.

e Sopalar ya yatay olarak eklenebilir ya da tamamen kaldirilabilir.
e Sopalarin sekli ve yoni onemli degildir.

Soru

Kunduz ailesi yukarida verilen 4 mesaj dahil olmak tzere, en fazla kac farkl
sayida mesaj olusturabilir?

A) 6
B) 8
C) 10
D) 14
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Dogru Cevap
Dogru yanit B secenegidir.
Aciklamasi

Her mesajin yeri icin iki olasi durum vardir: mesaj yeri ya dogru ya da
yanhlstir. Bahge kapisinda sopalarin kullanilabilecegi 3 kayit vyeri
bulunmaktadir. Bu nedenle hem dodru hem de yanlis mesajlar dahil
edildiginde 2x2x2 olmak Uzere 8 olasilik bulunmaktadir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soru ikili say! sistemiyle (binary systems) ve basit kombinasyonlarla
(basic combinatorics) iliskilidir. Ikili sayl sisteminde de tim sayilar 0 ve 1
sayllariyla ifade edilmektedir. Asagidaki tabloda ikili sayl sistemine gore
olusturulabilecek 8 mesaj kombinasyonu gdsterilmektedir.

Ikili kod: 000 ikili kod: 001 Ikili kod: 010 ikili kod: 011
Ikili kod: 100 ikili kod: 101 Ikili kod: 110 ikili kod: 111

Anahtar Kelimeler
Kapi (gate), kayit (log), mesaj, ikili kod (binary code)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Binary code
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Yer Degistirme

Asadidaki resimde iki farkl képek tirl bulunur. Yan yana duran iki kopek
birbirinin yerine gecerek yerlerini degistirir. Birkac yer degistirmeden sonra,
Uc¢ buylk kdépek yan yana gelir.

Soru
Buna gore kopekler en az kag kez yer degistirmelidir?

A) 5
B) 6
C) 7
D) 8
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Dogru Cevap
Dogru yanit B secenegidir.
Aciklamasi

Soruda 6 kucguk, 3 blyuk kdépek bulunmaktadir. Bayuk képekler arasinda
en az 2 tane kiguk koépek bulunmaktadir. Bu nedenle kugluk kdpeklerin
birbiri arasinda yer dedistirmesi gerekecek ve yer degistirme isleminde bir
etkisi olmayacaktir. Sagdaki ve soldaki blyik kopeklerin ortadaki buyik
kopedin yanina gelmesi gerekmektedir. Soldaki blyuk 2 kiglk kopekle,
sagdaki buyuk kopek 4 kiglk kopekle yer degistirdiginde kopekler yan yana
gelmis olacak ve toplamda 6 vyer degistirme islemi gergeklestirilmis
olacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayarda veriler sabit disk, RAM, harici disklere kalici ya da gecici olarak
depolanmaktadir. Bilgisayarlar sabit disklerdeki verilere harici disklerdeki
verilerden daha hizli ulagabilmektedir. Farkli depolama birimlerindeki veriler
yer dedistirebilmektedir. Bilgisayar biliminde farkli yerlerdeki verilerin yer
degistirmesi takas (swap) olarak isimlendiriimektedir. Kopekleri bir
bilgisayarin belleginde saklanan veri olarak dusintrsek, verilerin dogrusal
olarak ilerlemesiyle yer degistirme isleminin yapildigi kabarcik siralamayla
yapilmaktadir.

Anahtar Kelimeler
Takas (swap), konum, kabarcik siralama (bubble sort)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Swap (computer programming)

https://en.wikipedia.org/wiki/Bubble sort
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Biife

Dort arkadas, seyahat ederken icecek almak icin bir bifede durmaya karar
verirler. Asagidaki tabloda verildigi Gzere Ayse, Beren, Can ve Demir’in
icecegi 4 farkh secenek bulunmaktadir. Bifecinin 6nerdigi 4 secenek
olmasina ragmen stokta her icecekten sadece bir tane kalmistir. Bu dort
arkadasin her icecedi ne kadar sevdigi, asagidaki tabloda kalp resmi ile
gosterilmistir.

Ayse

08

Beren

ap
&
\J

Can

(0]
()
a
O

Demir

¢ @

]

R ad

Ornegin, Ayse yI kadar, =7 kadar sevmektedir.

=<

Soru
Buna gore, bu arkadas grubunun alabilecegi kalp sayisi en fazla kactir?

A) 10
B) 11
C) 13
D) 14
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Dogru Cevap
Dogru yanit D secenedidir.

Aciklamasi

En fazla kalp sayisinin elde edilmesinin istenildigi soruda, @isteyen Ayse,

m
Beren ve Can’‘dan sadece biri @ alabilecektir. Demir U alacaktir. @

S,
2}

Y= & @
icemeyen iki kisi ' ve icecektir. Bu durumda Ayse ', Beren ,
i}

Can , Demir O icecektir. Buna gore, grubun alacagdi en yuksek kalp
sayisi 4+4+3+3 = 14 olur.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayar biliminde bir sistemde var olan kaynaklarin belirli amaclara
ulasmak icin en verimli sekilde kullaniimasi olarak ifade edilen optimizasyon
kavrami, grubun mutlulugunun en (st dizeye c¢ikarilmasini ifade
etmektedir. Bu amagla, grup lyeleri ve igebilecekleri en iyi icecekler igin
eslestirme islemi yapilmistir.

Anahtar Kelimeler
Optimizasyon (optimization)
Ilgili Web Siteleri

https://www.khanacademy.org/math/ap-calculus-ab/ab-applications-
derivatives/ab-optimization/e/optimization

https://tr.wikipedia.org/wiki/Optimizasyon
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Yagis Dagilimi

Kunduzlar yeni bir baraj insa etmeyi planlamaktadir. Asagida ortalama yillik
yadis dagilimi verilmistir. Bu grafige gore kunduzlar baraji insa etmek igin
en uygun zamani bulacaktir. Baraj yapmak icin kurallar asagida verilmistir.

e Barajin en yiksek seviyesini bulmak icin yilin en yadish ayi
belirlenmelidir.

e Baraj en yadish aydan bir ya da iki ay dnce insa edilmelidir.

e Baraj insaati en disltk yagisin oldugu ayda yapilmalidir.

B mm basina digen yagdis miktar

Ocak  Subat Mart lean Mayis Haziran Temmuz Adustos Eyldl Ekim  Kasim Aral|

90
80
70
6
5
4
3
2
1

o O o o O o O

Soru
Kunduzlar baraji hangi ay insa etmelidir?

A) Ocak
B) Nisan
C) Eylul
D) Aralik

Copyright © 2017 Bebras, Edit Temesvari, Barnabas Gellér, Hungary , == - International Contest on Informatics
and Computer Fluency. This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International
License (CC BY-SA 4.0). Visit: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Dogru Cevap

Dogru yanit D secenegidir.

Aciklamasi

Ilk olarak en ¢ok yagisin oldugu aylari bulmamiz gerekir. Bu aylar Subat ve
Kasim’dir. Sonra, barajin Aralik, Ocak, Eylul veya Ekim’den 1 ya da 2 ay
once insa edilmesi gerektigini biliyoruz. Bunlar arasinda en kuru ay olani
secmeliyiz, yani Aralik.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Veri analizinde en uygun ya da en yiksek dederin bilgisayar bilimcileri
tarafindan siklikla kullanilmaktadir. Genellikle dogru bir siralama
uygulanmasi gereken belirli kriterler vardir. Bu soruda da verilen kriterlere
gobre bir siralama yapilmasi istenmistir.

Anahtar Kelimeler
Maksimum dedger, veri analizi, diyagram, sttun grafik
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Diagram
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Dizi Mesafesi

Asagida kelimelerle ilgili islemler listelenmistir.

e Kelimeye bir karakter ekleme
e Kelimeden bir karakter ¢cikarma
e Kelimedeki karakterlerin yerlerini degistirme

Iki kelime arasindaki fark, ilk kelimenin digerine cevrilmesini saglayan en
az islem sayisidir. Ornegin, halk ve ulak kelimeleri arasindaki fark Ggtir:

1. halk = hlak (a harfi | harfiyle degistirilmistir)
2. hlak = lak (h harfi ¢gikartilmistir)
3. lak=> Ulak (basa u harfi eklenmistir)

Soru
Kalem ve elmas dizileri arasinda olabilecek en az fark nedir?
A) 4
B) 5

C) 6
D) 7
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Dogru Cevap

Dogru yanit A secenegidir.

Aciklamasi

Verilen kurallara gore sorunun ¢dézimi asadidaki gibidir.

e Kalem - alem (k harfi cikartilmistir)
e Alem = alme (a ve e harfi degistirildi)
e alme—->elma

e elma->elmas

Sorudaki Enformatik Kavrami

Soruda iki dizim arasindaki benzerligi derecelendirmek igin kullanilan
Levenshtein Mesafe Algoritmasi (Levenshtein Distance) kullaniimistir.

Anahtar Kelimeler

Levenshtein Mesafe Algoritmasi (Levenshtein Distance), karakter dizisi
(string)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Levenshtein distance
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Esli Dans

Iki kunduz dansa gitmistir. Bu kunduzlar farkli alkis seslerine gére ézel bir
dans sergileyecektir. Kunduzlar asadida verilen oklara gore ayni anda
sadece bir kare ilerleyerek dans edecektir. Asagidaki tabloda iki kunduzun
hareketleri goértulmektedir.

Vov! Aaaa! Oooo0! Yaaa!

==y it e

at tae aat 3§

Ornedin, eder izleyenler “Aaaa” diye bagirirsa, Bilgin Kunduz bir kare saga
sonra bir kare asagi yonde ilerlerken, Bilge Kunduz da ayni anda bir kare
yukari sonra bir kare sola dogru hareket edecektir. Bilgin ve Bilge Kunduz,
dans etmeye asagida verilen dans pistinde gdsterilen yerlerden baslar.

\( N N\ ( A
. VAN VAN VAN VAN
's ™\ ‘f ™ ™ ™ ™
AN J J/ J VAN
\‘/ P N ™ N
A L S
' \‘/’ ™ ™
. AN J 3 VAN VAN
s s N N N [
/L J A% J - J/ 7 ¥ N\
\‘/ N A A
(. AN L J VAN J VANS J
s \‘/ N N N
AN J \ J\ J/ /N J
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Soru

Kunduzlarin dansi ayni karede bitirebilmesi icin izleyicilerin sirayla hangi
sesleri sdylemesi gerekir?

A) Yaaa - Aaaa!
B) Vov - Aaaa!
C) Aaaa!- Aaaal
D) Ooo - Aaaal
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Dogru Cevap
Dogru yanit D secenedidir.
Aciklamasi

Asagidaki resimlerde durumlara gore dans edildiginde dansin nasil
sonuglandigini gostermektedir.

A secenegi B secenegi

o=l
v’

-

BE;;‘.

& # & & &

aslangic W.“'é". Baslangig b5 Baslékg‘g
% Bitig!
C secenegi D secenegi
=y &wﬁw
/
J,f fefa T wette

Baslangis Baslangic | aslangig Baslangict

Sorudaki Enformatik Kavrami

Iki kunduzun birbirinden bagimsiz hareket ettigi soruda, ayni islemleri
birbirini engellemeden ayni anda yapmaktadirlar. Parcalara bdlinmus ayni
gobrevin, sonuglari daha hizli elde etmek igin ¢oklu islemcilerde es zamanli

olarak yapilmasi paralel islem (parallel processing) olarak ifade
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edilmektedir. Paralel islem ile bir problemin ¢6ziUmu igin es zamanh yapilan
islemlerle daha hizli sonuc¢ alinabilmektedir.

Anahtar Kelimeler
Paralel isleme (parallel processing)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Parallel processing
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Mutlu Yiz

Bilge Kunduzlar, kamerada insan gllimsemesini algilayan bir sistem
gelistirmistir. Bu sistem insan gulimsemesini iki adimda algilamaktadir:

1) On-islem: Ylzin resmi gozlere karsilik gelen iki nokta ve adiza denk
gelen bir cizgiden olusan mutlu ytiz modeline cevrilir.

2) Yluz-algilama: Mutlu ylz modeli kirmizi gizgiler ve doért yesil noktayi
iceren bir desenle karsilastirilir.

£

3) Yiz modeli ancak bltlin yesil noktalar kirmizi gizgiye degdmedigi
strece mutlu olarak kabul edilir.

Dogru
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Soru

Asadidaki ylzlerin 6n-islem sirecinden gectigi varsayilarak, kag¢ tanesi
mutlu olarak algilanir?

LB [T THO HHatTHSH THelH R HatTH b
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Dogru Cevap
Dogru yanit A secenegidir.
Aciklamasi

Asagidaki resimde mutlu olarak algilanan ylzler gosterilmektedir. Buna
gore bltln yesil noktalarin kirmizi gizgiye degmedigi 4 ylz, mutlu olarak

P | PO s el

x

el

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayar bilimcileri fotograflarda ya da canli kamera gorintilerinde belirli
tirdeki varliklarin yuzlerini tanimlayabilen sistemler gelistirmistir. Makine
6grenimi karmasik bir teknoloji olmasina ragmen kamera fotograflarinin
basit 6n isleme tabi tutulmasi, modelleme ve bu sorudaki gibi basit
kurallarin uygulanmasini igermektedir.

Bu soruda da basitlestirilmis kurallar olmasina ragmen, hatali sonug verecek
gizli celiskiler de olabilir. Ornedin bu soruda dogru olarak kabul edilen 4
yuzin sadece ikisi bir gilimsemeyi yeterince temsil etmektedir.

Anahtar Kelimeler
On-islem (pre-processing), yiiz deseni tanimlama (smile pattern detection)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Pattern recognition

https://en.wikipedia.org/wiki/Data pre-processing
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Miyakojima Takimadalari

Miyakojima takimadalarinda Mi, Ya, Ko, Ji ve Ma adl 5 ada bulunmaktadir.
Takimadalarindan en biyugi Mi'dir. Mi biyik bir kablo ile Internet'e
baghdir. Ayrica, Mi ve Ya, Mi ve Ji, Ji ve Ko, ve Ji ve Ma kiglk kablolarla
birbirine baglidir. Bu kablolarla biitiin adalar Mi'ye ve dolayisiyla Internet’e
baghdir.

Miyakojima’da yasayan insanlar, herhangi bir kliclik kabloda sorun ¢iksa da
bitiin adalarin Internet’e bagli olmaya devam etmesini istemektedir. Bu
yuzden Internet’in esnek ve dayanikli olmasi gerekmektedir.

Soru

Yalnizca iki kablo baglanarak Internet aginin esnek ve dayanikli olmasi
saglanacaksa bu iki kablo ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Mi ve Ma ile Ya ve Ko arasina baglanmalidir.

B) Ji ve Ma ile Ko ve Ma arasina baglanmaldir.

C) Ji ve Ya ile Ya ve Ko arasina baglanmalidir.

D) Iki ek kablo Internet aginin esnek ve dayanikli olmasi icin yeterli degildir.
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Dogru Cevap
Dogru yanit A secenegidir.
Aciklamasi

Herhangi bir kabloda sorun cikmasi durumunda Mi ve Ma ile Ya ve Ko
arasina baglanacak kablolar tim adalarda Internet baglantisinin devam
etmesini saglayacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayar bilimcileri, aglar hakkinda mantik ydritirken Graf Teorisini
kullanirlar. Graf Teorisi (Cizge Kurami - Graph Theory) digimler ve bu
digumleri birbirine baglayan kenarlardan olusan bir tir ag yapisini olarak
nitelendirilen graflari inceleyen matematik dahdir.

O

Soruda her ada digim ve adalar birbirine baglayan kablolar kenar olarak
ddsundlebilir.

Anahtar Kelimeler
Graf Teorisi (Cizge Kurami - Graph Theory)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Graph theory
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Eglenceli Bisiklet

Eglenceli Bisiklet parkurunda yokus yukari, yokus asagi ve dizlikte bisiklet
sUrllebilmektedir. Bu etkinlik icin bilmeniz gereken kurallar asagida
verilmistir:

Baslangic hizi saatte 0 kilometredir.

Yokus asagi inerken bisikletin hizi 10 kilometre artar.

Yokus yukari ¢ikarken bisikletin hizi 10 kilometre azalir.

Her dlzlUkte hiz saatte 10 kilometre artmali ya da azalmaldir.

Parkur tamamladiginda hiz saatte 0 kilometre olmalidir. Ancak parkur
tamamlanmadan birakilamaz.

Asadida bir binis esnasinda hizla ilgili yapilabilecekler gorilmektedir. Her bir
karenin bir bélimu goésterdigi unutulmamalidir.

Hiz: 0 10 20 10 0 10 0 10 0

Bitis
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Soru

Parkur kurallarina gore asadidaki parkurlardan hangisi tamamlanabilir?

A) B)
Bitis Baslangig
Baslang! \
Bitis
C) D)
Baslangi¢
Bitis Baslangi Bitis
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenegidir.
Aciklamasi

A secenedinde diz yerde hiz artirilsa bile yokusu cikarken parkur
tamamlanmadan hiz 0 kilometre olacaktir. B seceneginde iki diiz yerde hizi
azalsa bile hizi 20 km olacak ve parkuru tamamlayamayacaktir. D
seceneginde ise diz yerlerde hiz azaltilirsa yokustan yukari ¢cikmak, hiz
artirildiginda ise parkuru tamamlamak icin hizin azaltiimasi mimkin
olmayacaktir. C seceneginde ise parkurun tamamlanmasi icin farkh
alternatifler bulunmaktadir. ilk dizlikte hiz artinldiginda (+), diger iki
dizlikte (--) hiz distraldiginde parkur tamamlanirken, ilk dizlikte hiz
azaltihp (-), ikinci duzlikte artirildiginda (+) ve Uglncl duzlikte hiz
azaltildiginda (-) yine parkur tamamlanabilmektedir. Bununla birlikte ilk iki
dizlikte hiz azaltildiginda (--), Gglincl dizlikte hiz artirildidinda (+) parkur
yine tamamlanacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Resmi gosterimlerde parantezler cok sik kullaniimaktadir. Ornedin [n(n-
1)]/2 veya (a+b)(a-b) gibi cebirsel ifadelerde, parantezler islem 6nceligini
gbstermek icin kullanilir. Butlin parantezler acgilis ve kapanis parantezleri
olmak Uzere cift olarak kullanilir. Parantezler sirayla eslestirildigi zaman
ifadeler iyi olusturulmus olur. Kapanis parantezi mutlaka o6nceki acilis
parantezi ile eslesmelidir ve genel olarak tim acilis parantezlerinin de bir
kapanis parantezi olmahldir. Ayni sekilde, bilgisayar biliminde birgok
gosterimde parantezler kullaniimaktadir. Ornedin, HTML ile yapilmis bir web
sayfasinda bir sayfa <html> ile baslar ve </html> ile biter ve her bir etiket
< ve > icinde yazilir. Ancak bilgisayar programlamada bu parantez ciftleri
neden bu kadar populerdir? ClUnkl parantez ciftleriyle programlarin
yuruttlmesi ¢ok kolaydir! Bu soruda parkurun bdlimleri de parantez ciftleri
gibi dustndlebilir. Asagi inilen bdlim acilis parantezi, yukari gikilan bolim
kapanis parantezi olarak dusdnulebilir. DiGz yer ise acgilis veya kapanis
paranteziyle vyer degisikligi yapilmasi gereken yer tutucu olarak
disunulebilir. Bu etkinlik ancak bu sekilde iyi olusturulmus bir parantez
ifadesi ile yer degistirilerek yapilabilir. Dogru cevap olan C segenegi (?(??)
seklinde yazilabilir, ¢clinkd iyi olusturulmus bir parantezli ifadede ((())) veya
O(0) veya ()()() olmak UGzere bircok farkh ifadeye dénustirilebilir.

Anahtar Kelimeler
Parcalara ayirmak (segment), bolim (section)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Segment
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Karma Fonksiyonu

Bilgisayar bilimi dersinde, 6grenciler say! listesi olusturmak icin fonksiyon
yazmaktadir. Sayi listesi belirli bir sirada bes sayi tutmakta ve [a, b, ¢, d,
e] seklinde gosterilmektedir. Her fonksiyon bir sayi listesi ile cagrilir ve
bunun sonucunda farkli sirada ayni bes sayidan olusan bir liste giktisi geri
déndirmektedir.

e Ayse, ayse ([a, b, ¢, d, e]) adinda bir fonksiyon yazar ve [e, b, ¢, d,
a] degerlerini dondurdr.

e Ahmet ise ahmet ([a, b, ¢, d, e]) adinda bir fonksiyon yazar ve [e, d,
c, b, a] degerlerini dondirur.

Ogretmen o6grencilerin fonksiyonlarini kontrol eder ve dogru calistigini
gorir. OJretmen daha sonra karma ([a, b, ¢, d, e]) adinda bir fonksiyon
yazar ve bu fonksiyon ayse (ahmet (ayse ([a, b, ¢, d, e]))) dederini geri
déndirir. Ogretmen 6grencilere karma fonksiyonun nasil calistigini anlatir:

Once icteki fonksiyonu galistirin: ayse (ahmet (ayse ([a, b, ¢, d, €])))
Simdi i¢ fonksiyonu tekrar calistirin: ayse (ahmet ([e, b, ¢, d, a]))
Simdi ayse fonksiyonu calistirin: ayse ([a, d, ¢, b, e])

Geri donen liste : [e, d, c, b, a] seklindedir der.

Soru

Ogretmen sinifi test etmek icin baska bir fonksiyon yaziyor. Test ([a, b, ¢,
d, e]) seklinde bir fonksiyon ahmet (karma (ayse ([a, b, ¢, d, e]))) degerini
dondirdigline gore bu fonksiyonun dederleri asagidakilerden hangisidir?

A) [a, b, c, d, e]
B) [e, b, c, d, a]
C) [e, d, c b, a]
D) [a,d, c, b, e]
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Dogru yanit
Dogru yanit B secenegidir.
Aciklamasi

Karma fonksiyonu Ahmet fonksiyonu ile aynidir. Karma(Ahmet()) yapilan
tim degisiklikleri geri alacaktir. Bu ylzden Ayse fonksiyonu ile ayni
degerleri geri dondilrecektir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Diziler (Array), farkli degerleri olan elemanlardan olusan bir veri yapisidir.
Su kaydiraklari (Water Slide), programin dizilerle ilgili komutlarini temsil
eder. Ik kaydiraktan kayma, dizinin ilk ve son 8§esini dedistirir ve ikinci
islemde tim 6delerin sirasini tersine gevirir. Aslinda su kaydiraklari, her
komutun dizinin sirasini degistirdigi bir programi temsil eder. Su kaydiradi
bir veri yapisi olusturmanin ve daha sonra verileri geri almayi ifade eder.
Temel mantiginda ise verileri depolamanin ve geri getirmenin temel
yollarindan birisi olan LIFO (Last in First Out) seklinde calismaktadir.

Anahtar Kelimeler

Algoritma analizi, dizi, veri yapisi, son giren ilk ¢ikar (LIFO - Last In First
Out)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Analysis of algorithms

https://en.wikipedia.org/wiki/FIFO and LIFO accounting
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Labirentten Kacis

Can labirentin lGcgen ile gdsterilen girisinden girip, kare ile gosterilen
cikisina ulasmaldir. Can bunu basarmak icin asagida verilen komutlari
kullanacaktir.

I8 Bir adim ileriye dogru adim at, sonra sola dén

R Bir adim ileriye dogru adim at, sonra saga don

[l | Bir adim ileriye dogru adim at

Can sadece sekiz komut dizisini aklinda tutabilmekte ve bu diziyi birkag kez
tekrarladiginda cikisa ulasabilmektedir.
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Soru

Can’in gikisa ulasabilmesi igin takip etmesi gereken komut dizisi ve bu diziyi
kac kez tekrarlayacadi hangi secenekte dogru verilmistir?
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Dogru Cevap
Dogru yanit D secenedidir.
Aciklamasi

Asagida verilen komut dizisi 3 kez tekrarlandigi durumda cikisa ulasilabilir.
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Sorudaki Enformatik Kavrami

Soruda cikisa ulasabilmek icin bir dizi komutun kullanilmasi ve komutlarin
tekrarlanmasi istenilmektedir. Bir dizi komutun tekrar edilmesi
programlamada ddéngller ile gergeklestiriimektedir. Bdylece komutlarin
tekrar yazilmasina gerek kalmaz.

Anahtar Kelimeler
programlama dili, déngu (loop), algoritma, iterasyon (yineleme)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Programming language
https://en.wikipedia.org/wiki/Control flow#Loops
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Pideci Kunduz firinda lahmacun, findik lahmacun ve pide pisirebilmektedir.
Ancak firin kiiclk oldugu icin ayni anda firina atacagi yiyecekler sinirlidir.

Pideci Kun

duz

Asagidaki tabloda yiyecekler ve pisirme sireleri yer almaktadir.

Firinin Kapasitesi

Bir pide ve bir
lahmacun

Iki pide ve bir findik
lahmacun

Pisirme Siireleri

Findik lahmacun 10 dakika
Lahmacun 15 dakika
Pide 20 dakika

Siparigleri ayni anda alan pideci, musterileri fazla bekletmemek igin

pisirme slrelerini planlamak zorundadir. Yiyecekler firinda herhangi bir
sira ile pisirilebilir. Ancak, pisirme slresi bitmeden firindan c¢ikartilamaz.
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Soru

Pideci bir findik lahmacun, iki lahmacun ve doért pideyi en az ne kadar
surede pisirebilir?

A) 30
B) 40
C) 50
D) 60
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Dogru Cevap: C
Dogru yanit D secenedidir.

Aciklamasi

@5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55
| | l — |

T 1§

Birden fazla yol ile ¢bézulebilecek bu soruda firina ilk olarak bir findik
lahmacun ve iki pide atilarak baslanabilir. Findik lahmacun 10 dakikada
pistigi icin 10. dakikada firindan ahlinabilir. Firindaki diger iki pide hala
finndadir ve onlar firindayken firina yeni Griin olarak sadece bir pide daha
eklenebilir. Bu sirada firinda G¢ pide bulunmaktadir. 20. dakikada 6nce
atilan iki pide pismistir ve firindan cikartilirlar. iki pideden bosalan yere bir
lahmacun sigabilecegi icin lahmacun firina atilir. 30. dakikada firinda bir
lahmacun ve bir pide varken pide de pistigi icin c¢ikartilir ve yerine son pide
siparisi atilir. 35. dakikada lahmacun piser ve yerine son lahmacun siparisi
firna atilir. TUm sipariglerin pismesi 50 dakika sirmektedir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Soruda en kisa zamanda bir kaynadin (firn) kullanilmasi ve c¢6ziime
ulasilmasi istenilmektedir ve firini en etkili sekilde kullanarak siparigleri
yetistirmek dnemlidir. Bu slrecte bir isi ve is yukdnU duzenlemek, kontrol
etmek ve optimize etmek igin zamanlamanin (scheduling) iyi yapilmasi
gerekmektedir.

Soruda firinda pisen Uurunlerin en kisa sUrede musteriye ulastiriimasi
bilgisayardaki islemlerin hizli bir sekilde yapilabilmesi islemcinin kullanmasi
surecine benzemektedir. Bu soruyu c¢6zmek igin farkli ¢6zim vyollar
bulunmaktadir. Bunlardan ilki, bilgisayarlarda en ¢ok kullanilan zamanlama
algoritmasi, round robin algoritmasidir. Bu algoritmaya goére yapilmasi
gereken islemler sirasi geldiginde, islemcide isi bitmese bile belirli bir zaman
biriminden sonra (time quadrant) islemciyi terk etmek zorundadir. Bu soru
icin bu strateji mantikli degil ¢inkd tamamlanmamis bir Grind firindan
cikartamiyoruz. Bir diger strateji, Urlnlerin  boyutlarina  gore
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dizenlenmesidir. Bu stratejide pisirme islemi en blyltk Grin ile baslanir.
Ardindan mevcut alan bir sonraki kiglk Urldn ile doldurulur. Pisirme
isleminin ortasinda da pismis yiyecekleri cikarabilirsiniz. Bununla birlikte, en
iyi strateji, firnin tamamen dolu oldugundan emin olmaktir. Firini tam dolu
olacak sekilde planlayabilirseniz en kisa strede Urlnleri pisirmis olabilirsiniz.

Anahtar Kelimeler
Zamanlama (Scheduling), islem sirasi, kaynak kullanimi
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Scheduling (computing)
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Ogle Yemegi

Bilge ve Bilgin Kunduz sifreleme diski ile sifreli bir mesaj hazirlamak isterler.
Sifreleme diskinde i¢ disk ve dis disk olmak Uzere iki b6lim bulunmaktadir.
Bilge, Bilgin’e 6gdle yemedinde yemek istedigi yemedin adini sifreli bir
mesajla gdndermektedir. Mesaj asadidaki gibi sifrelenmistir.

1. Bilge yemegin adini yazar.

2. Her bir harfin altina 1 ve 9
arasinda bir sayl yazar ve her bir
harf icin bastan baslamak
kaydiyla icteki diski altta yazan
sayl kadar sola dogru cevirir ve
icteki diskte hangi harfe karsilik
geldigini yazar.

3. Bilge sifreli mesaji Bilgin'e
gonderir. Bilgin 6gle yemegini
siparis etmek icin sifreli mesaji
cb6zmelidir.

Ornedin MANTI icin asadidaki
sifrelemeyi yapmalidir.

Mesaj M A N T I
Sola cevirme 1 5 7 4 7
Sifreli mesaj N E T Y O

Soru

Bilgin asadida verilen sifreli mesaji aldigina gore, Bilge 6gle yemegi igin ne
yemek istemistir?

Mesaj ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?
Sola cevirme | 3 5 1 7 1 4 5 3 6 4
Sifreli mesaj N E S T [ C E T N O

A) KARALAHANA
B) KARNABAHAR
C) KARNIYARIK
D) KABAKDOLMA
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenegidir.
Aciklamasi

Soruda diskin kac¢ kez cevrildigi ve sonugta hangi harfe denk geldigi
gosterilmektedir. Buna goére harflerin baslangictaki konumunun belirlenmesi
gerekmektedir. Asadidaki tabloda 6gle yemegi icin istenilen sifreli mesaj
verilmistir.

Mesaj K A R N I Y A R I K
Sola cevirme 3 5 1 7 1 4 5 3 6 4
Sifreli mesaj N E S T [ C E T N O

Sorudaki Enformatik Kavrami

Sifrelenmis bir mesajin ya da bilginin glvenli olarak aliciya ulagsmasi ve
sifrenin alici tarafindan analiz edilerek okunmasi kriptoloji (cryptology)
olarak adlandiriimaktadir. Sifrelenen mesajlarin okunmasi igin kullanilan
bazi sifreleme teknikleri bulunmaktadir. Bunlardan biri de ilk sifreleme
teknigi olarak bilinen Sezar Sifrelemesi (Caesar-Cipher) yontemidir. Buna
yontemde sifrelenen metindeki karakterler istenilen karaktere kadar
kaydirilarak sifre ¢ézllmektedir.

[A[B[C|D[EJF]

[A[B[C|D[EJF|

Anahtar Kelimeler
Sifreleme (cryptology), Sezar Sifrelemesi (Caesar-Cipher)
Ilgili Web Siteleri

https://tr.wikipedia.org/wiki/Kriptografi

https://en.wikipedia.org/wiki/Caesar cipher
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Atatiirk Baraji

Atatirk Baraji'nda K, N, D ve Z bdlgelerini birbirine baglayan 4 tiinel
bulunmaktadir. Ilk ¢ bélge (K, N, D) yasam alanlari, dérdiincti bdlge (Z)
ise yiyeceklerin depolandidi yerdir. On kunduz K bélgesinde oturmakta ve
yiyeceklere ulasmak igin tinelden Z bélgesine gegmek istemektedir.

Yasam bolgeleri arasindaki baglantilar, farkli sayidaki tlnellerden
olusmaktadir. Buna gobre;

e K ve D arasinda 4 tunel,
e K ve N arasinda 1 tlnel,
e D ve N arasinda 2 tlnel,
e D ve Z arasinda 1 tlnel,
e N ve Z arasinda 3 tunel bulunmaktadir.

Tunellerin icinden gecmek 1 dakika sirmekte ve tlnellerden ayni anda
yalnizca bir kunduz gecgebilmektedir. Bu yasam bdlgelerinde herhangi bir
kapasite siniri s6z konusu degildir. Bltlin kunduzlar tek bir bolgeye
sigabilmektedir.

Soru
BUtlin kunduzlar yiyecek deposuna en az kag dakika sonra ulasirlar?

A) 4
B) 7
C) 8
D) 13
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Dogru Cevap

Dogru yanit A secenegidir.

Aciklamasi

Tunellerden her seferinde 1 kunduz gegebilmektedir. Kunduzlarin yiyecek
deposuna ulasabilmesi icin her seferinde 1 kunduzun 2 dakikada
tamamlayacadi glzergahlar asagidaki gibidir.

e K>N->Z
e K>D>Z

Bununla birlikte her seferinde 2 kunduzun 3 dakikada tamamlayacadi
glizergahlar asagidaki gibidir.

e K>D>N->Z

Asagidaki tabloda, tim kunduzlar yiyecek deposuna gelene kadar yapilan
islemler agiklanmaktadir. Bu gérev icin yalnizca bir optimal ¢ézim olsa da
(4 Dakika), onu elde etmenin birkag yolu vardir. Soruda kunduzlarin D
odasinda beklememesi icin ¢6zum yollar distndlmektedir.
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Hareket/Durum Odalardaki Kunduz
Sayisi (Hareketten

Sonra)
K D N Z
Baslangic Durumu 10 0 0 0

K'den D’ye 3 Kunduz (Az Kapasite)

K'den N'ye 1 Kunduz

1. Dakikadaki Durum 6 3 1 0

K'den D’ye 3 Kunduz (Az Kapasite)

D’'den Z'ye 1 Kunduz

D’den N'ye 2 Kunduz

N’'den Z'ye 1 Kunduz

K'den N’ye 1 Kunduz

2. Dakikadaki Durum 2 3 3 2

K'den D'ye 1 Kunduz (En Kisa Yol Secildi)

D’den Z'ye 1 Kunduz

D’den N'ye 2 Kunduz

K'den N'ye 1 Kunduz (En Kisa Yol Secildi)

N’'den Z'ye 3 Kunduz

3. Dakikadaki Durum 0 1 3 6

D’'den Z'ye 1 Kunduz

N'den Z'ye 3 Kunduz

4. Dakikadaki Durum 0 0 0 10

Sorudaki Enformatik Kavrami

Graf Teorisi (Cizge Kurami - Graph Theory) digimler ve bu dagumleri
birbirine baglayan kenarlardan olusan bir tlir ag yapisini olarak nitelendirilen
graflari inceleyen matematik dalidir.

(&)

Soruda her oda digim ve odalar birbirine baglayan tineller kenar olarak
disinudlebilir. Tim tdnellerin ya da kenarlarin tek yoénlid yapilmasi
istendiginde yonll graf (directed graph) olarak adlandiriimaktadir.

Soruda bir ag yapisi lUzerinden kunduzlarin gecisini optimize etmektir.
Boylece mimkiin oldugunca ¢ok sayida kunduzun yiyecek deposuna en kisa
siirede ulasmasi saglanacaktir. Ornedin, boyle bir ad yapisi, bir karayolu
sisteminde trafigi modellemek igin kullanilabilir. Ford-Fulkerson algoritmasi
bu tip problemler icin yaygin olarak kullanilan birka¢ algoritmadan bir
tanesidir.
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Klasik akis agi sorularinda odalardaki kunduzlar orada bekleyemez ve
hemen baska yere hareket etmek durumundadir. Bu soruda kunduzlar
odada bekleyebildikleri icin klasik akis sorularindan farklilasmaktadir. Bunun
yani sira klasik akis sorularinda her tinel icin ydnergeler vardir. Ancak bu
soruda tlnellerin icerisinde hangi yone ilerlenecegi konusunda bir sinirlama
s0z konusu degildir.

Anahtar Kelimeler
Graf Teorisi (Cizge Kurami - Graph Theory), Zamanlama (Scheduling)
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Scheduling (computing)

https://en.wikipedia.org/wiki/Graph theory
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Indirme Listesi

Bir sunucudan dosya indirirken, indirme hizinda belli bir limit
bulunmaktadir. Ayni anda 10 dosya indirirken, indirme hizi her bir dosya
icin, tek dosya indirildigi durumdaki indirme hizinin onda birine diser.

Bir kullanici sunucudan ayni anda 3 dosya indirecektir. Asagidaki resimde
bu U¢ dosyanin anlik indirme hizi verilmistir. Kalan sire sadece o anki
indirme hizina gére hesaplanmaktadir.

Kalan siire 1 dakika
]

Kalan siire 10 dakika

.

Kalan siire 4 dakika
e
Soru

Bu U¢ dosyay! indirmek kag dakika surer?
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenedidir.
Aciklamasi

Birinci dakikadan sonra ilk dosya indirilmis olacaktir, hiz 3/2 oraninda artar
(yani indirilen 3 dosya indirilen 2 dosya hizinda iner) ve silireg asagidaki gibi
devam eder.

Kalan siire 6 dakika

Kalan siire 2 dakika

2 dakika sonra bir dosya daha inecektir ve siirec asagidaki gibi olacaktir:

Kalan siire 2 dakika

Son dosyanin inmesi icin 2 dakikaya daha ihtiyag vardir. Dolayisiyla,
1+ 2 + 2 = 5 dakika sonra butln dosyalar inmis olacaktir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

Ilerleme cubugu (ProgressBar), bir islem sirasinda islemin ilerleme
durumunu géstermek amaciyla genellikle bir dikdértgen, renk veya desen
ile doldurulan gérsel bir kullanici arabirimidir. Kullanici ara yutzlerinin birgok
ozelligi birtakim hesaplamalar gerektirir. Ilerleme cubugunda, kalan zamani
hesaplamak genellikle karmasiktir ve aldatici olabilir. Baska bir 6rnek
verecek olursak, bir pencereyi blylttigliniz zaman penceredeki icerikler
ve diger elementler de ona gore ayarlanmalidir ve bu da detayli hesaplama
yapmayi gerektirir. Bu konular insan-bilgisayar etkilesimi ve kullanici ara
yuzu konularinin bir parcasidir.

Anahtar Kelimeler

Ilerleme cubudu (ProgressBar), gérsel kullanici arabirimi
Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Progress bar
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