Hareket

Bir cismin sabit kabul edilen bir noktaya gére zamanla yer degistirmesine hareket denir.

Bir cisim cevresindeki varliklara gore stirekli yer degistiriyorsa o cisim hareketlidir diyebiliriz.
*  Bir cismin hareketli olup olmadigi segilen baslangi¢ noktasina goére belirlenir.

Cisim bir noktaya gore hareketli iken baska bir noktaya gére hareketsiz olabilir.

Bir cisme gore bir cisim hareketliyse belli bir zaman da yer degistirmesi gerekir.

Ornek: Otobiis icinde oturan yolcular, otobiis hareket halinde iken birbirlerine gére
hareketsizken, disaridan bakan bir gbzlemciye, agaca ya da yere gére hareketlidirler.

Diinya lizerinde bulunan insanlar, Diinya’yi hareketsiz olarak goériirler.

Uzaydan Diinya’ya bakan g6zlemci Diinya’nin hareket ettigini gézleyebilir.

Alinan Yol
Hareketli cismin aldigi yola denir. Birimi m(metre) dir, km(kilometre) de kullanilir.

x harfiyle gésterilir.

Zaman

Gegen slredir. Birimi (saniye)dir, h(saat) de kullanilir.(dk(dakika) da kullanilir) t harfiyle gosterilir.
Siirat

Hareketli bir cismin belirli bir yolu ne kadar zamanda aldigini gésteren blyuklige
surat denir.

Bir hareketli cismin siiratini hesaplamak i¢in zamana ve aldigi yola

ihtiyacimiz vardir.

Sirat v harfiyle gosterilir.

Alinan Yol(x)

Siirat(v)

i ik
Birim Nedir? - 60 80 /00\

Her 6lgiimin bir birimi vardir. Birim; bir sayinin hangi biyiklige ait /30 M vk 730N
oldugunu gosteren ifadedir.(sayisinin anlamini ifade eder) ’ -~ ’///‘Z_'
5km= yolun uzunlugunu /;,go

2h= zamanin biyukligini gostermesi gibi... & ,—aw
Oyleyse siiratin de bir birimi olacaktir...

Uluslararasi birim sistemine gére zamanin temel birimi saniye, uzunlugun ise
metredir.

*  Gunliik hayatta uzun zaman dilimleri i¢in saat, uzunluklar icin de km kullaniriz.
Buna gore suratin birimleri

Alinan Yol Gecen Zaman Siirat
m (metre) s (saniye) m/s (metre/saniye)

km (kilometre) h (saat) km/h(kilometre/ saat
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Siirati hesaplamada kullanilan Sihirli Uggen
Bulmak istediginiz biiytikligiin tzerini kapatiyorsunuz ve liggenin size s6yledigi islemi gergeklestiriyorsunuz.

Yolu hesaplamak icin Gggende yolun Uzerini kapatiniz.
Geriye slirat x zaman kaldigini géreceksiniz.

yol = stirat x zaman

YOL

SURAT ZAMAN

Stirati hesaplamak icin tggen- Zaman hesaplamak icin Gicgende
de suratin tizerini kapatiniz. Geriye zamanin Uzerini kapatiniz. Geriye
yol/zaman kaldigini goreceksiniz. yol/sirat kaldigini géreceksiniz.

. yol yol
= zaman =
S Zaman surat

Sabit Suratli Hareket

Eger cisim esit zamanlarda esit miktarda yol aliyorsa siirati hep ayni olmus
olur. Yani bir cismin siirati hareketi sliresince degismeyip sabit kaliyorsa boyle
hareketli cisimlerin sliratlerini sabit sliratli hareket olarak adlandiririz.

Sabit stiratli harekette;

e Cisim esit stirelerde esit yollar alir.

e Cismin siirati hareketi boyunca degismeyip sabit kalir.
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Grafik Cizelim

Yol — Zaman grafigi cizme

Zaman (sn) a1 213143

Yol (m) O 110203040 | 50 Yandaki grafik incelendiginde yol zaman grafigi

gozlenmektedir.
Zaman gectikge alinan yol da artmistir.
-:'*lmnhl':m:' Fakat esit zamanlardaki alinan yol miktari hep

:DJ aynidir. Yani yukaridaki grafik incelenecek olursa
) her 1 s de 10 m yol aldig1 goralir.
40 Bu sekilde esit zamanda esit yol alinmigsa bu
30 cisim sabit siiratli bir sekilde hareket etmektedir.
20
10 , Stirat (m/s)
p LZaman (zn)

Sabit siirat grafigi

Ve her saniyedeki surat hesaplanirsa sliratin 10 m/s oldugu
gorilmektedir.

Ve stirat zaman grafigini gizecek olursak yandaki gibi bir grafik
cizeriz.
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Kuvvet

Duran bir cismi hareket ettiren, hareket eden bir cismi durduran veya yavaslatan, hareketin yonini
degistiren, cisimler izerinde sekil degisikligi yapabilen etkiye kuvvet denir. Kuvveti géremeyiz ancak
etkileri ile varhgini anlayabiliriz.

Bir kuvvet cisme sunlari yapabilir:

* Dondiirebilir (Yel degirmeninin riizgar tarafindan
doéndiriilmesi)

*  Harekete gegirebilir (Topa sopa ile vuruldugunda hareket
etmesi)

*  Durdurabilir (Yerde yuvarlanan topu tutarak onu
durdurabiliriz)

*  Seklini degistirebilir (Kibrit ¢copline kuvvet uygulanirsa
kirthir)

*  Suratini artirabilir ve azaltabilir

* Yonunii degistirebilir.
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Kuvveti taniyalim;

€ Kuvvet F(force) ile gésterilir.

€ Kuvvet dinamometre ile dlgulir.
€ Kuvvetin birimi newton dur. N(Newton) ile gosterilir.

Kuvvetleri yanda F

N

—pF N N gordugliniiz gibi ok ile
'de. . AS




Bir kuvvetin her zaman;
* Baslangi¢ noktasi (cisme etki ettigi nokta)
* Yénii (kuvvetin cismin hareket etmesine neden olan
taraf)
* Dogrultusu (cismin hareket ettigi dogrultu)
* Siddeti (newton olarak belirtilen buiytikligi) vardir.

Dogrultu ve Yon

DOg Cisimlere uyguladigimiz kuvvetlerin yonleri ve

dogrultulari vardir.

T Dogrultu; isminden de anlasilacagi gibi iki yonli

9 i sonsuza kadar uzayabilen dogru parcgasidir.

'll Dogrultular isimlendirilirken hangj yonlere dogru

- uzuyorsa o isimlerle adlandirilir. Ornegin; dogu-bati

- dogrultusu, kuzey-gliney dogrultusu, kapi-pencere

ﬂ dogrultusu gibi...
Yon; ise tek tarafli uzayan bir yoldur(istikamet).
Tek tarafa dogru uzadigi icin tek isimle adlandirilir.
Dogu yonu, bati yoni, pencere yoni gibi...
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Bati yonii Dogu yonii
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BATI - DOGU DOGRULTUSU

Dinamometreleri Taniyalim;
Kuvvet dlcen araglara dinamometre denir.

Dinamometreler gesitli olabilir.

Bir dinamometre ile bitin kuvvetleri 6lcemezsiniz. Bundan dolayi
dinamometreler farkh farkh yapilmiglardir.

Dinamometreler yapilirken yaylardan faydalaniimistir. Yaylarin esneklik
Ozelliklerine gére dinamometreler tasarlanmiglardir. Bir
dinamometrenin olgecegi blyikligu ve en kii¢lik degeri bu yaylar
belirler.




. Dinamometrenin duyarliligi(hassaslig) yayin cinsine, kalinhigina ve uzunluguna
V?/'C’D bagh olarak degisebilir.
| D w \ Bazi dinamometreler daha bliylk kuvvetleri bazilari ise daha kiictik kuvvetleri
‘ "« Olcmek igin yapilir.
WD Hafif kuvvetleri 6lgmek i¢in daha esnek yaylar(ince yaylar) , fazla kuvvetleri 6lgmek
S _icin de az esnek yaylar(kalin yaylar) kullanilarak dinamometreler yapilmiglardir.
Dinamometrenin en fazla 6lcecegi miktardan fazla bir kuvvet uygularsaniz

dinamometre bozulur. Bunlardan dolayi 6lgeceginiz biylkliige gore dinamometre
W O kullanmalisiniz.

iki veya daha fazla kuvvetin bir cisme yaptigi etkiyi tek basina yapabilen
kuvvete bileske kuvvet(net kuvvet) denir.
Bileske kuvvet R ile gosterilir. Birimi newton dur.

Fi=4N R=7N
e 5 N R T N

F:=3N

Ne kadar kuvvet varsa hepsi toplanir ¢linkl kuvvetler ayni yonli olduklari icin kuvvetler birbirini
azaltmayacak, arttiracaktir.(birlikten glic dogar)
Bu toplam da bize bileske kuvveti verir.

R=F, +F,

( Kuvvetler ayni vonlii ise O (kuvvetler toplanir. )




Dogrultulari Ayni Yonleri Farkli Olan (diisman kuvvetler) Kuvvetlerin Bileskesi Bulunurken;

Zit olan kuvvetler birbirinden gikarilir.(blylk kuvvetten kigulk kuvvet gikarilir) Clinki ters yondeki kuvvet
diger kuvveti kendi kuvveti kadar azaltacaktir. Ve bileske kuvvetler bulunur. Cisim buyik olanin tarafina
dogru hareket eder.

R=F3—F1

(Kuvvetler zit vonli ise > (kuvvetler cikarilir. )

8N 5N
R=8-5=3N

Dengelenmis Kuvvetler (etkisiz kuvvetler)

Cisme uygulanan kuvvetlerin bileskesi (net kuvvet) O (sifir) ise bu cisim dengelenmis kuvvetlerin etkisi

altindadir deriz. Uygulanan bu kuvvetlere de dengelenmis kuvvetler denir.
1\ | o)

Bu kuvvetlerin cisim lizerinde bir etkisi yoktur.

Dengelenmis kuvvetlerin etkisi altindaki cisim;
1- Duruyorsa durmasina devam eder.
2- Sabit sliratle hareketliyse sabit stiratle hareketine devam eder.

Masada duran kitap, duvarda asili resim, sabit ihi
stiratle giden otobls vs... dengelenmis

10N i0N
kuvvetler altindadir. iﬂ,




Dengelenmemis Kuvvetler
Cisme uygulanan kuvvetlerin bileskesi O(sifir)’dan biiylik ise bu cisim dengelenmemis kuvvetlerin etkisi
altindadir deriz ve bu kuvvetlere dengelenmemis kuvvetler denir.

Dengelenmemis kuvvetler etkisinde olan cisimlerin siiratini ya da hareket yoniniG degistirirler.
Dengelenmemis kuvvetlerin etkisi altindaki bir cismin;
* Hizlanabilir,

* Yavaslayabilir,

* YOn

*  Sekil
degistirebilir.




