SATRANÇ DERSİ 

BAŞLANGIÇ DÜZEYİ ÜÇÜNCÜ BASAMAK ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK PLANI

(ÖRNEKTİR)

	Yıllık plandaki süreler belirlenirken; kazanımların içeriği, kazanımların birbirleriyle olan bağları, ilişkileri ve o sürede işlenecek belirli gün ve haftalar varsa bunlar dikkate alınmıştır. Öğretmenler bu planda belirlenen süreleri kendilerine göre uyarlayabilirler.

	AY
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIMLAR
	AÇIKLAMALAR
	YÖNTEM VETEKNİKLER
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

	EYLÜL
	ÜNİTE 1: AÇILIŞ

	
	3 Hafta
	1 Saat 
	1.1. Oyuna başlarken yapılan hamlelerin açılış olduğunu fark eder. 

1.2. Açılışların amacını açıklar 
	 [!] Açılışların amacı verilirken açılış ilkeleri üzerinde durulur.


	Sunuş, Buluş Yoluyla Öğrenme, Anlatım, 

 
	Öğrenci davranışlarına ilişkin hazırlanacak dereceli puanlama anahtarı, gözlem formları kullanılabilir. Öğrenciler oyun sırasında gözlemlenir ve gözlem sonuçları kayıt edilir.

	
	4 Hafta
	1 Saat
	2.1. İspanyol açılışının başlangıç hamlelerini gösterir.


	[!] İspanyol açılışının hamlelerini notasyon kâğıdına bakarak oynamaları sağlanır. 


	Sunuş, Buluş Yoluyla Öğrenme, Anlatım, Gösterip Yapma, Drama, Rol Yapma


	

	EKİM
	1 Hafta

	3 Saat 
	2.2. İspanyol açılışı ile başlayan oyunlar oynar.

2.3. İspanyol açılışı değişim devam yolunu gösterir.

2.4. Oyunlarında değişim devam yollarını kullanır.

	 
	Sunuş, Buluş Yoluyla Öğrenme, Gösterip Yaptırma, Problem Çözme, Beyin Fırtınası,
	

	
	2 Hafta

	
	
	
	
	

	
	3 Hafta

	
	
	
	
	

	
	ÜNİTE 2: TAŞ DEĞİŞİMLERİ

	
	4 Hafta

	 1 Saat
	 1.1. Taş değişiminin ne olduğunu açıklar.

1.2. Oyunda yapılan iyi, eşit ve kötü taş değişimlerini ayırt eder. 


	 [!] Öğrencilerin taş değişimleri ile günlük yaşamları arasında bağ kurmaları istenir.


	Anlatım, Problem Çözme, Buluş Yoluyla Öğrenme 
	Öğrenciler oyun sırasında gözlemlenir ve gözlem sonuçları kayıt edilir. 

Öğrencilerin oynadıkları oyunlara ve hamlelere ilişkin olarak kendilerini ve akranlarını değerlendirmeleri istenir.

	KASIM
	1 Hafta
	1 Saat
	1.3. Yapılan ya da yapılacak taş değişiminin amacını açıklar.


	[!] Mevcut ve gelecekteki durum tahmin ettirilir (1.2 ve 1.3 kazanım).


	Anlatım, Problem Çözme, Buluş Yoluyla, Öğrenme, Gösterip Yapma
	

	
	2 Hafta
	1 Saat 
	 1.4. İyi, eşit ve kötü taş değişimlerine örnekler verir.


	 
	Anlatım, Problem Çözme, Buluş Yoluyla, Öğrenme, Gösterip Yapma 
	

	
	3 Hafta
	1 Saat
	1.5. Oyunlarda taş değişiminin gerekliliği konusunda doğru karar verir.


	
	Problem Çözme
	

	
	4 Hafta
	2 Saat 
	 1.6. Örnek konumlardan yola çıkarak Feda hamlesi ile ilgili çıkarımlarda bulunur. 

1.7. Oyunlarında Feda hamlesini kullanır.
	 
	Buluş yoluyla öğrenme, Drama, Benzetim, Rol Yapma, Problem Çözme
	

	
	5 Hafta
	
	
	
	
	

	
	ÜNİTE 3: AÇMAZ 

	ARALIK
	1 Hafta
	1 Saat 
	 1.1. Örnek konumlardan yola çıkarak açmaz ile ilgili çıkarımlarda bulunur.


	  Açmaz ile ilgili Türkçe dersi “yazma” öğrenme alanı ile bağ kurularak “Açmaz” sözcüğünün anlamı araştırılır. Öğrencilerin açmaz sözcüğünün satrançtaki anlamını satranç sözlüğüne yazmaları sağlanır.


	Buluş yoluyla öğrenme, Drama, Benzetim, Rol Yapma, Problem Çözme 
	Öğrencilerin hazırlamış oldukları diyagramlar incelenir. Öğretmen ünite süresince öğrencileri gözlemler ve gözlem sonuçlarını, dereceli puanlama anahtarlarına, kontrol listelerine ve gözlem formlarına kayıt eder. Ayrıca öğrencilerin özdeğerlendirme ve akran değerlendirme yapmaları sağlanır. 

 

	
	2 Hafta

	2 Saat
	1.2. Bir taşın açmaza alınışını satranç tahtasında gösterir.


	 
	Gösterip Yapma,  Anlatım
	

	
	3 Hafta

	
	
	
	
	

	
	4 Hafta
	1 Saat
	1.3. Konumda açmazdaki taşa saldırır ve açmazdaki taşı savunur. 


	
	Buluş yoluyla öğrenme, Drama, Problem Çözme 
	

	OCAK


	1 Hafta

	1 Saat
	 
1.4. Konumda şah açmazındaki taşa saldırır ve şah açmazındaki taşı savunur.
	 
	Buluş yoluyla öğrenme, Drama, Problem Çözme  

	

	
	ÜNİTE 4: PİYON OYUN SONU

	
	2 Hafta
	1 Saat
	1.1.Vezire karşı piyon oyun sonlarında doğru devam yollarını gösterir.
	
	Buluş Yoluyla Öğrenme, Gösterip Yaptırma, Problem Çözme, Gösteri, Beyin Fırtınası, Benzetim, Drama, Rol Yapma


	Öğrenciler ünite süresince gözlemlenir. Gözlemler öğrencilerin hazırlamış oldukları örnek diyagramlar, çalışma yaprakları, oyun içerisindeki hamleler dikkate alınarak yapılır. Gözlem sonuçları da gözlem formları, kontrol listeleri ve dereceli puanlama anahtarlarından uygun olanlarından birine kayıt edilebilir.  



	
	3 Hafta
	1 Saat
	1.2. Kaleye karşı piyon oyun sonlarında doğru devam yollarını uygular.


	
	Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme, Gösteri, Beyin Fırtınası, Benzetim, Drama, Rol Yapma


	

	ŞUBAT
	2 Hafta
	1 Saat
	1.3. Örnek konumlardan yola çıkarak kare kuralı ile ilgili çıkarımlarda bulunur.


	
	Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme, Anlatım, Tartışma


	Öğrenciler oyun sonarında özdeğerlendirme ve akran değerlendirme yapabilir. Bunun içinde açık uçlu sorular sorarak, tartışarak ve çeşitli formlar kullanarak yapabilirler.

	
	3 Hafta
	2 Saat
	1.4. Oyunlarında kare kuralını uygular. 

	 
	Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme 
	

	
	4 Hafta
	
	
	
	
	

	MART
	1 Hafta
	1 Saat
	 1.5. Geçer piyonun ne olduğunu açıklar.


	 

 
	 

Anlatım, Sunuş, Soru Cevap
	

	
	2 Hafta
	1 Saat
	1.6. Oyun sonunda nasıl geçer piyon elde edeceğini gösterir.
	[!] Piyonun vezir ve ata terfi etmesi üzerinde durulur. 


	Buluş yoluyla öğrenim, Problem Çözme, Anlatım
	

	
	3 Hafta
	1 Saat
	2.1. FIDE kurallarına uygun olarak piyon terfisini yapar.


	[!] FİDE kuralı: Uluslararası Satranç Federasyonu’nun piyon terfisi ile belirlediği kural üzerinde durulur.  
	Buluş yoluyla öğrenim, Problem Çözme, Anlatım
	

	
	4 Hafta
	2 Saat
	2.2. Oyunu analiz ederek piyonu uygun taşa terfi ettirir.


	 

 
	Buluş yoluyla öğrenim, Problem Çözme
	

	NİSAN
	1 Hafta
	
	
	
	
	

	
	ÜNİTE 5:BERABERLİKLER

	
	2 Hafta
	1 Saat
	1.1. Örnek konumlardan yola çıkarak oyunda yeterli ve yetersiz güç ile ilgili çıkarımlarda bulunur. 


	[!]  Öğrencilerin bildikleri oyun ve sporlardaki beraberlik kavramından yola çıkarak satrançtaki beraberlik kavramıyla bağ kurmaları sağlanır. Beraberlik durumunun yetersiz güç nedeniyle ortaya çıktığı sezdirilir. 

[!]  Yetersiz güç için verilecek örnek konumlarda bir at ile şah ya da bir fil ile şah bulunmasına dikkat edilir. 


	Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme, Gösterip Yaptırma, Problem Çözme, Gösteri, Beyin Fırtınası, Benzetim, Drama, Rol Yapma
	Öğrenciler ünite süresince gözlemlenir. Gözlemler öğrencilerin hazırlamış oldukları örnek diyagramlar, çalışma yaprakları, oyun içerisindeki hamleler dikkate alınarak yapılır. Gözlem sonuçları da gözlem formları, kontrol listeleri ve dereceli puanlama anahtarlarından uygun olanlarından birine kayıt edilebilir.  



	
	3 Hafta
	1 Saat
	 1.2. Bir konumun neden pat olduğunu analiz eder.


	 

 
	Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme
	

	
	4 Hafta
	1 Saat
	1.3. Konum tekrarını açıklar. 

1.4. Konum tekrarının nasıl oluştuğunu gösterir.


	
	Anlatım, Problem Çözme
	

	MAYIS
	1 Hafta
	1 Saat
	1.5. Elli Hamle kuralını açıklar.

1.6. Elli Hamle kuralını uygular.
	
	Soru Cevap, Problem Çözme
	

	
	2 Hafta
	3 Saat
	 

 2.1. Beraberlikler ile ilgili öğrendiklerini oyunlarında uygular.

2.2. Oyunlarında centilmenlik kurallarına uymaya istekli olur. 

2.3. Satrançla ilgili etkinliklerde görev almaktan zevk alır.

 
	 

 [!] Öğrencilerin sınıf ya da okul satranç dergisi, bülteni çıkarma, satrançla ilgili çeşitli örnekler (resim, karikatür, şiir vb) getirmeleri ve bunları sergilemeleri istenir.

 

 

 

 
	 Buluş Yoluyla Öğrenme, Problem Çözme, Beyin Fırtınası
	Öğrencilerin kendilerini ve akranlarını değerlendirmeleri sağlanır. 

	
	3 Hafta
	
	
	
	
	

	
	4 Hafta
	
	
	
	
	

	
	ÜNİTE 6: DÜNYADA SATRANÇ

	
	5 Hafta
	2 Saat
	1.1. Dünyada satrancın tarihsel gelişimini genel hatlarıyla açıklar.

1.2. Dünyadaki satranç şampiyonlarını tanır.

1.3. Satrançla ilgili yayınları takip eder.


	 

[!] 1.1 kazanımında dünya satranç tarihinde yeri olan ilk satranç otomatı “TÜRK” üzerinde durulur. 

Bütün kazanımlar “araştırma ve iletişim” becerisini geliştirmeye yöneliktir. Burada öğrencilere performans, proje ödevleri vb. verilebilir.

 
	Sunuş, Araştırma- İnceleme, Anlatım, Tartışma, Beyin Fırtınası, Soru Cevap Benzetim, Drama, Rol Yapma


	Araştırma, proje ve performans ödevleri, açık uçlu sorular kullanılabilir.

	HAZİRAN
	1 Hafta
	
	
	
	
	

	
	2 Hafta
	1 Saat
	2.1. Satranç saatinin ne işe yaradığını bilir.

2.2. Oyunlarda satranç saatini kurallarına uygun olarak kullanır.


	
	Sunuş, Araştırma- İnceleme, Anlatım
	



Ders Öğretmeni															Okul Müdürü


   Adı Soyadı																  Adı Soyadı





Sorularınız ve önerileriniz için aşağıdaki adrese e-posta gönderebilirsiniz.�
�
satranckomisyonu@yahoo.com�
�









